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l. POHIOPINGUTE MOODULID

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 1 EKAP/ 26 tundi
Moodul nr 1.1 o i Oppemahu jaotus tundides | OA
1.  Mooduli nimetus: SISSEJUHATUS KUTSEOPINGUTESSE Auditoorne t60 Iseseisev t60
10 tundi 16 tundi

Mooduli eesmark: Eesmark: dpetusega taotletakse, et Opilasel on Ulevaade kujundaja t6dst ja spetsialiseerumistest, kujundaja eriala ppekavast ning dppe- ja praktika korraldusest koolis.
No6uded mooduli alustamiseks: Puuduvad
Aine(d) ja 6petaja(d): Oliver Maaker, Erik Riige, Madis Vaher, Maila Juns-Veldre
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) | Hindamismeetodid ja-iilesanded | Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-

(HU) ja iseseisev t6 (I) toorne, praktiline ja

iseseisev t66
(A, P, 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. Isesei- | 1. OV 1. Kutsestandard ja kutsetasemed A-2
1. omab Ulevaadet kujundaja o iseloomustab kujundaja kutset ja Gppekava, selgitab Gppe- ja praktikakor-| sevtoo juhendi alusel in- | 1. HU: test dppija kohustuste, véima- 2. Oppekava: (8ppevormid, hindamiskriteeriumid, P-0
eriala 6ppekavast, tddturul raldusega seonduvaid kohustusi, véimalusi ja digusi foallikatega (kutsestan- | luste ja Giguste kohta. praktilised ja iseseisvad t60d, kirjalike t66de vormis- | |- 2
ndutavatest kompetentsidest dard, kooli 6ppekava, tamine, praktika, kooli I5petamine, VOTA). Oppeka-
ning Gppe- ja dppekorralduse- ja sise- | | — iseseisvalt juhendi alusel info vaga seotud digused ja kohustused.
praktikakorraldusega korraeeskirjad). leidmine kutsestandardi, kooli 6ppe- 3. Kooli 6ppekorralduse eeskiri: sellega seotud 6i-
seonduvast kava- ja sisekorraeeskirjade kohta. gused ja kohustused. Kooli infostisteem ja struktuu-
Opimapp. rilksused, 6ppetddd korraldavad dokumendid.

2. omab ulevaadet ja kasutab e selgitab Glesande alusel t56- ja Sppematerjalide, -vahendite ning -kesk- | Loeng. Té6 juhendi alu- | 2. OV 1. Tookeskkonna tutvustus: t96- ja dppematerjalide, | A -2
kujundaja erialases dppes vaja- kondade kasutamise vdimalusi ja korda sel infoallikatega., aru- | 1.HU: | - praktiline to6 lahtelilesande -vahendite véimalused ja kord, kooli riist- ja tark- P-0
likke t60- ja dppematerjale, esit- | o  kasutab lahtelilesande alusel kooli info- ja failihaldussiisteeme, selgita- telu. pbhjal: erinevaid infoallikaid ja faili- vara, info- ja failihaldusslsteem, nende kasutamis- | -6
lus- ja tddvahendeid ning info- des nende kasutamise reegleid Opimapp haldussusteeme kasutades Ulevaate reeglid veebipdhised suhtlus- ja tookeskkonnad
haldussusteeme, jargib infoot- koostamine t66- ja Oppe-materjalide, 2. Arvutiopetus ja infootsing IKT ja arvutikasutusos-
singu pdhimétteid -vahendite ning -keskkondade kasu- kused meilisuhtlus, infootsingu alused

tamise vdimaluste ja korra kohta.

Mitteeristav, arvestuse saamise alu-

seks on kdikide Ulesannete olema-

solu dpimapis ja arutelul osalemine
3. mdistab Opitava eriala t60 o selgitab lhteiilesande alusel kujundaja t iseloomu, spetsialiseerumiste | Vestlus. Iseseisev 106 | 2. ja 3. OV 1. Eriala tutvustus: eriala ja tookeskkonna eripara, | A-6
iseloomu ja kujundaja eripara ning pideva erialase enesetaiendamise vajalikkust ja vimalusi erinevate infoallikatega. | 1. HU: | - praktiline to6 juhendi alu- taienddppe vdimalused erialased infoallikad (veebi- | P-0
tddkeskkonna eripara olenevalt Oppekéik, arutelu selle | sel: erinevaid infoallikaid kasutades lehed, uudiskirjad, podcastid, sotsiaalmeedia, raa- | 1-6

spetsialiseerumistest

pohjal.
Opimapp.

ulevaate koostamine kujundaja vald-
konnas taiend- ja Umberdppe voima-
luste, kujundusvaldkonna ettevottete

matud)




Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded | Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t66 (1) toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)

ning nende tegevuste ja tddturu vi-
maluste ning kujundaja spetsialisee-
rumiste eripara kohta. Ulesande
nduetekohane vormistamine vasta-
valt juhendile.

2. .HU: | - kirjalik ilevaade ppe-

kaigu pohjal
4. moistab autoridiguse ja e selgitab lahtellesande alusel autoribiguse ja kujundusvaldkonna hea Iseseisev t60 infoallika- | 4. OV 1. Autoridigus: autoridigus kujundusvaldkonna hea | A.-0
kujundusvaldkonna hea tava tava rakendamise pohimétteid ning olulisust tega. 1. HU: | - praktiline rihmatdd ju- tava, koolitddde omandi- ja autoridigus P-0
rakendamise olulisust oma Opimapp hendi alusel: probleemiilesande la- -2

kutsealases t60s

hendamine kujundusvalkonna hea
tava rakendamise olulisuse ja auto-
ridiguse kohta, suuline esitlus.

2. HU: | - praktiline to: juhendi alu-
sel pimapi koostamine 1.- 4 OV
kohtal.

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvotva hinde ku-
junemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA)
Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud iseseisvatest td6dest, testist, millega on hinnatud dpivaljundid 1 — 4 ja Gpimapist, mis sisaldab jargmisi materjale:
- test dppija kohustuste, vdimaluste ja Giguste kohta
- kirjalik Glevaade edasidppimisvdimaluste ning t6d- ja praktikakohtade kohta
- kirjalik Glevaade dppekaigu pdhjal
- Opetaja koostatud jactusmaterjalid
Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav 6ppekirjandus /6p-
pematerijal

http://www.ametikool.ee/oppeinfo

Kadajas,H. M. Oppima Gppimine ja dppima dpetamine: komponendid ja véimalused. Metoodiline ppematerjal. Tallinn, 2005

Leppik, P. Oppimine on huvitav, Tallinn, 1996

Pedastsaar, T. Opi- ja dpetamistegevused. Viljandi, 2008

Salumaa, T., Talvik, M. Ajakohastatud 6ppemeetodid. Tallinn, 2004

Kujundaja kutsestandard:

http://www.kutsekoda.ee/et/kutsereqister/kutsestandardid/10492727

Tamm, K. Autoridiguse e-kursus:

http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=80f0#euni_repository 10835

Kisand, K. Portfoolio internetis, veebipdhine dppematerjal: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6ukn#euni_repository 10895



http://www.ametikool.ee/oppeinfo
http://www.kutsekoda.ee/et/kutseregister/kutsestandardid/10492727
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 6 EKAP/ 156 tundi
Moodul nr 1.2 2. Mooduli nimetus: KARJAARI PLANEERIMINE JA ETTEVOTLUSE Oppemahu jaotus tundides
ALUSED Auditoorne ja praktiline t66 Iseseisev t60
60 tundi 96 tundi
Mooduli eesmark: dpetusega taotletakse, et dpilane tuleb toime oma karjaéri planeerimisega kaasaegses majandus-, ettevotius- ja tdokeskkonnas, lahtudes elukestva dppe pdhimdtetest.
N6uded mooduli alustamiseks: puuduvad
Aine(d) ja 6petaja(d):
1.-2. 0V Karjari planeerimine ja suhtlemise alused, 2 EKAP/ A-12t, |- 14 t. Merit Karise |0A suhtlemise alused 1 EKAP Il OA karjaéri planeerimine 1 EKAP
3.- 4.0V Majanduse ja ettevétluse alused, 1,5 EKAP — Anne Lember
5. OV Téoohutus | OA ja tooseadusandlus, 1,5 EKAP - Evi Ustel-Hallimée A 18 t, | - 24 t
5. OV Arvutidpetus ja asjaajamise alused, 1 EKAP Anne-Li Tilk A-10t,1-16t, 11.,12. HU 1 OA
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t6o toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel: 1. Karjaari planeerimine: karjaariplaani koostamine. A-10
1. moistab oma vastutust | e analiilisib juhendamisel enda isiksust ja kirjeldab enda tugevusi ja KogemusGpe. eneseanaliils (SWOT) Toointervjuu. P-0
teadlike otsuste langetami- ndrkusi Praktiline to0: otsingu- 2. HU: analilsiva toolehe taitmine (isik- | 2. Suhtlemise aluste pohimatted: mina suhtlejana. Ver- | 1 - 16

sel elukestvas karjaaripla-
neerimise protsessis

kaitub vastastikust suhtle-
mist toetaval viisil

seostab kutse, eriala ja ametialase ettevalmistuse ndudeid to6turul
rakendamise voimalustega

leiab iseseisvalt informatsiooni, sh elektrooniliselt tédturu, erialade ja
dppimisvdimaluste kohta

leiab iseseisvalt informatsiooni, sh elektrooniliselt praktika- ja téokoh-
tade kohta

valmistab juhendi alusel ette ja osaleb naidistddintervjuul

koostab juhendamisel endale, sh elektrooniliselt liihi- ja pikaajalise
karjaari plaani

kasutab situatsiooniga sobivat verbaalset ja mitteverbaalset suhtle-
mist

kasutab erinevaid suhtlemisvahendeid, sh jéargib telefoni- ja interneti-
suhtluse head tava

selgitab ja jargib suhtlemissituatsioonides Uldtunnustatud kaitumista-
vasid

kasutab tulemusliku meeskonnat66 pohimétteid

kirjeldab juhendi alusel meeskonnatddna kultuurilisi erinevusi suhtle-
misel

mootorite ja internetikesk-
kondade kasutamine
Rollimang.

Iseseisev t00: info leid-
mine erinevatest allika-
test, intervjuu ette valmis-
tamine, meeskonnatoo,
videosituatsioonide ana-
lGds.

suseomadused, vaartused, voimed,
iseenda motiveerimine, minu véimalu-
sed)

3. HU: | - karjaariinfoallikatega tutvu-
mine ja juhendi alusel koostatud karjaa-
riplaan

4. HU: suhtlemisega seotud rollimangu-
des osalemine ja suuline anallls

baalne ja mitteverbaalne suhtlemine. Telefoni- ja inter-
netisuhtlus, Uldtunnustatud kaitumistavad. Kultuurilised
erinevused.

NB! Info leidmist tooturu, erialade, 6ppimisvoimaluste,
praktika- ja tookohtade kohta hinnatakse moodulis Sis-
sejuhatus erialasse




Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t66 toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)
o |oetleb ja kirjeldab meeskonnatddna kliendikeskse teeninduse pohi-
métteid
¢ lahendab juhendi alusel tavaparaseid teenindussituatsioone
3. mdistab majanduse olemust | e  kirjeldab juhendi alusel oma majanduslikke vajadusi, lahtudes res- Loeng naidetega, analiiii- | 5. HU: | - praktiliselt juhendi alusel 1. Majanduse olemuse ja majanduskeskkonna toimi- | A-20
ja majanduskeskkonna toi- sursside piiratusest. sivad meeskonnatdd, koostatud oma leibkonna eelarve mise pohimoétted: majanduse alused (ndudlus, pakku- | P -0
mimist o selgitab juhendi alusel ndudluse ja pakkumise ning turutasakaalu praktilised Glesanded ju- | 6. HU: | — juhendi alusel koostatud t66- mine, konkurents) Maksus(steem. Pangateenused [-19
kaudu turumajanduse olemust hendite alusel tasu ja todvoimetushivitise arvestus (vBimalused ja kohustused). E-riik. Valitsuse roll. Vaja-
4. mdtestab oma rolli ettevot- | o  koostab juhendi alusel elektrooniliselt enda leibkonna tihe kuu Iseseisvalt: info leidmine | 7. HU: | - juhendi alusel meeskonna- dused ja vbimalused. Pere eelarve
luskeskkonnas eelarve erinevatest elektroonilis- | to6na koostatud lihtsustatud ariplaan 2. Ettevotluskeskkond: ettevotiuse vormid. Ettevotja ja
e loetleb iseseisvalt Eestis kehtivaid otseseid ja kaudseid makse test allikatest ja selle poh- palgatootaja voimalused. Ettevtte majandustegevust
o taidab juhendamisel etteantud andmete alusel elektroonilise naidistu- | Jal Oppeulesannete tait- mojutavad tegurid. Juhtimine ja finantseerimine. Ette-
ludeklaratsiooni mine votlustoetused. Ariidee. Lihtsustatud ariplaan. Bruto- ja
e leiab iseseisvalt informatsiooni, sh elektrooniliselt finantsasutuste netotobtasu ning toovoimetushivitise arvestamine.
poolt pakutavate p6hiliste teenuste ja nendega kaasnevate voima-
luste ning kohustuste kohta
o kasutab majanduskeskkonnas orienteerumiseks juhendi alusel riik-
likku infostisteemi ,e-riik"
e kirjeldab meeskonnatddna ettevotluskeskkonda Eestis lahtudes dpi-
tavast valdkonnast
o vordleb iseseisvalt I&htuvalt ettevotiuskeskkonnast oma vdimalusi
td6turule sisenemisel palgatddtajana ja ettevétjana
e kirjeldab meeskonnatddna vastutustundliku ettevdtiuse pohimétteid
o tutvustab meeskonnatddna Uhe ettevotte majandustegevust ja seda
mdjutavat ettevdtluskeskkonda
e kirjeldab meeskonnatéona juhendi alusel kultuuridevaheliste erine-
vuste mdju ettevotte majandustegevusele
e Kkirjeldab ja anallUsib ettevdtte ariideed dpitava valdkonna naitel ja
koostab elektrooniliselt meeskonnatddna juhendi alusel lihtsustatud
ariplaani
e arvestab juhendi abil iseseisvalt ajatdo, tikitdo ja majandustulemus-
telt makstava tasu bruto- ja netotd6tasu ning ajutise to6voimetuse
hivitist
5. moistab oma digusijako- | e loetleb ja selgitab iseseisvalt td6tervishoiu ja tédohutuse pohilisi Loeng naidetega, prakti- | 8. HU: I- praktiline t66 juhendi pahjal 1. Tookeskkond: td6taja ja tddandja bigused ja kohustu- | A -39
hustusi tédkeskkonnas toi- suundumisi, lahtudes riiklikust strateegiast liste situatsioontile- (kujundusklassi riskianalls, t686nne- sed ohutu tédkeskkonna tagamisel. T0keskkonna P-0
mimisel e loetleb ja selgitab iseseisvalt todandja ja tootajate pdhilisi Gigusi ning | sannete lahendamine tuse vdimalused, td6taja ja tddandja Gi- ohutegurid. T668nnetus ja tulekahju. Esmaabi. |-52

kohustusi ohutu tookeskkonna tagamisel ja kirjeldab riskianaltisi
olemust

(rihmatd6d), praktiline te-
gevus naidissituatsioonide
pohjal

gused ja kohustused sellega seoses)
9. HU: | - iseseisvalt juhendi alusel info
leidmine td6tervishoiu, esmaabi ja téoo-
hutuse kohta

2. Tooseadusandluse alused: lepingulised suhted, neist
tulenevad t66taja digused, kohustused ja vastutus.
T66- ja puhkeaeg.




Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t66 toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)
o tunneb &ra ja kirjeldab meeskonnatodna tddkeskkonna (ldist flisika- 10. HU: | - iseseisev praktiline tilesanne | 3. Arvutikasutuse alused: sh ohutusnduded ja ergonoo-
lisi, keemilisi, bioloogilisi, pstihhosotsiaalseid ja flsioloogilisi ohu- tootasu arvestamise kohta mika digiseadmetega to6tamisel. Interneti kasutamine,
tegureid ja meetmeid nende vahendamiseks 11. HU: praktiline kontrollt8d juhendi ja viirusetdrje; autoridigused.
e tunneb &ra tdodnnetuse ja loetleb meeskonnatéona lahtuvalt seadus- naidissituatsioonide alusel elektrooni- 4. To6 dokumendiga: Loomine, salvestaming, printimine.
tes satestatust tootaja digusi ja kohustusi seoses toodnnetusega liste dokumentide vormistamise kohta Dokumendi vormindamine. Pdhilised programmid
e kirjeldab meeskonnatédna tulekahju ennetamise véimalusi ja kirjel- 11. HU: praktiline t66 — vormistada ju- (teksti-, tabeli- ja pilditd6tlus, esitlus), nende kasuta-
dab iseseisvalt enda tegevust tulekahju puhkemisel tdokeskkonnas hendi ja naidissituatsioonide alusel mine.
e leiab iseseisvalt tddtervishoiu ja tbdohutusealast informatsiooni erine- elektroonilised dokumendid 5. Asjaajamise alused: Elektrooniline kirjavahetus, kan-
vatest allikatest juhtumi naitel ) dideerimisdokumentide koostamine. Dokumendihaldus
e leiab iseseisvalt ja elektrooniliselt juhendi alusel to6lepinguseadusest 12.HU: praktiline kompleksiilesanne ju- asutuses ja ettevottes.
informatsiooni to6lepingu, tddajakorralduse ja puhkuse kohta hendi alusel teksti- ja pildiinfo leidmise,
o vordleb iseseisvalt tddlepingu, todvotulepingu ja kasunduslepingu ps- kopeerimise ja toimetamise kohta
hilisi erinevus

o |oetleb ja kirjeldab lihidalt tédtaja digusi, kohustusi ja vastutust sisal-
davaid organisatsioonisiseseid dokumente

o kirjeldab meeskonnatddna asjaajamise ja dokumendihalduse taht-
sust organisatsioonis

e koostab juhendi alusel elektroonilisi kandideerimisdokumente (CV, sh
vOorkeelse, motivatsioonikirja, sooviavalduse), lahtudes dokumentide
vormistamise heast tavast

e koostab ja vormistab iseseisvalt juhendi alusel elektroonilise algatus-

ja vastuskirja ning e-kirja, sh allkirjastab digitaalselt

kirjeldab iseseisvalt dokumentide sailitamise vajadust organisatsioo-

nis ja seostab seda isiklike dokumentide sailitamisega

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvotva hinde ku-
junemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA)
Moodul hinnatakse mitteeristavalt, llesanded ja iseseisvad t66d peavad olema sooritatud vahemalt lavendi tasemel
Mooduli hinde saamiseks peab olema koostatud dpimapp, mis on sustematiseeritud mooduli 6ppeainete jargi ja sisaldab jargmisi materjale:
Karjaari planeerimine ja suhtlemise alused:
- HU1: eneseanaliiiis (SWOT)
- HU2: 5 analiiiisivat todlehte
- HUS3: karjaariplaan
Majanduse ja ettevétluse alused:
- HU5: oma leibkonna eelarve
- HU6: to6tasu ja todvdimetushiivitise arvestus
- HU7: meeskonnatdona koostatud lihtsustatud &riplaan
Tooohutus ja tooseadusandlus:
- HUS8: ts6ruumi riskianaliiis
- HU9: infoleht toGtervishoiu, esmaabi ja tééohutuse allikate kohta internetis
- HU10: praktiline tilesanne t86tasu arvestamise kohta
Arvutidpetus:




Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev to0

(A, P, 1)

- HU11: 8petaja koostatud jaotusmaterjalid - dokumentide naidised (CV, algatus- ja vastuskiri, e-kiri, motivatsioonikiri ja sooviavaldus)
- HU12: praktiline kompleksiilesanne

Kasutatav oppekirjandus /6p-
pematerjal

Karjaariportaal www.rajaleidja.ee

To6inspektsioon www.ti.ee

Ettevotluse arendamise sihtasutus www.eas.ee
www.hyppelaud.ee

www.kutseharidus.ee

www.cvkeskus.ee

Rahandusministeerium www.fin.ee

Maksu- ja tolliamet www.emta.ee

K. Suppi, Ettevotlusdpik-kasiraamat, Atlex 2013

Projekti GetSet dppematerialid http://opilane.ametikool.ee/getset/?q=node/9
http://metshein.com/index.php/kontoritarkvara/microsoft-word-2010
http://metshein.com/index.php/kontoritarkvara/ms-excel-2010



http://www.rajaleidja.ee/
http://www.ti.ee/
http://www.eas.ee/
http://www.hyppelaud.ee/
http://www.kutseharidus.ee/
http://www.fin.ee/
http://www.emta.ee/
http://opilane.ametikool.ee/getset/?q=node/9
http://metshein.com/index.php/kontoritarkvara/microsoft-word-2010
http://metshein.com/index.php/kontoritarkvara/ms-excel-2010

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 7 EKAP/ 182 tundi
Moodul nr 1.3 Oppemahu jaotus tundides
oodutnr. 3. Mooduli nimetus: KULTUURI- JA KUNSTILUGU Auditoorne 66 Iseseisev (65
70 tundi 112 tundi
Mooduli eesmark: dpetusega taotletakse, et dpilane mdistab kunsti seoseid ihiskonnaga ja ajaloolise kogemuse kajastumist kaasaegses kunstis ning rakendab kunstiloo teadmisi erialases t6ds
N6uded mooduli alustamiseks: Puuduvad
Aine(d) ja 6petaja(d): Kaie Keskiila, Sirje Pree
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t6o (1) toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. heuristiline | 1. OV 1. Kunsti seosed iihiskonna, religiooni ja kultuuriga: | A- 30
1. orienteerub kultuuri- ja kunstiloo pdhietappides | o  lahendab erinevaid ilesandeid kasitledes ajava- | loeng, Iseseisev t66: ma- | 1.HU: | - kirjalik t66 kompleksiilesande esi-, vana- ja keskaja kunst. Uusaeg.
kuni 20. sajandi alguseni, seostab kultuuri hemikku esiajast kuni 20. sajandi alguseni, toob | terjali kogumine erinevaid | pohjal: 2. Ajastule omased stiilielemendid kujunduses: eks- | P ja | I6imitud — 48
arengut dhiskonnas toimuvate arengutega, vélja kultuuri seoseid tihiskonna arenguga, kasu- | infoallikaid kasutades ja | kunsti seoste kohta Ghiskonna, religiooni terjoor, interjoor, rdivastus, trikised.
kasutab asjakohast sdnavara ka voorkeeles tades nii kdnes kui kirjas korrektselt erinevate kul- | sUstematiseerimine. ja kultuuriga. 3. FErialaajalugu

tuuritegelaste nimesid ja asjakohast sbnavara ka
voorkeeles (keele votmepadevus).

Oppekaik

Kunstiteose analiiis. Nai-
tuse arvustus, kontrolltdo.
Projektitdo.

Iseseisev t00.

Opimapp

2. HU: | - kirjalik t86 kunstiteose ana- 4,
lits

3. HU: : | - praktiline t66 juhendi alusel:
Opimapi koostamine

Opilane vormistab iilesannete 1 - 2
kohta nduetekohase Gpimapi, ksasutab
nimede korrektset kirjapilti, kultuuri- ja
kunstiloo alast sdnavara — ka voorkee-
les (keele votmepadevus).

Allikakriitiline ifootsing




Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t6o (I) toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)
2. orienteerub 20. saj ja tdnapaeva kultuuri- ja lahendab erinevaid ilesandeid kasitledes ajava- | Aktiivne loeng. Iseseisev | 2.- 3. ov 1.  20. sajandi kunstilugu tdnapaeva kunst: 20.-21.sa- | A- 30

kunstiloos, seostab kultuuri arengut Ghiskonnas
toimuvate arengutega, kasutab asjakohast so-
navara ka voorkeeles

3. teab erinevaid kunstistiile ja stiilile iseloomulikke
votteid ning rakendab neid oma erialases loo-
mingulises t6ds, kasutab erialast sbnavara ka
voorkeeles

hemikku 20. sajandi algusest tanapgevani, toob
valja kultuuri seoseid thiskonna arenguga, kasu-
tades nii kdnes kui kirjas korrektselt erinevate kul-
tuuritegelaste nimesid ja asjakohast sdnavara ka
voorkeeles

lahendab erinevaid Ulesandeid kasutades tead-
misi kunstistiilidest ja neile iseloomulikest vote-
test, pdhjendades oma valikuid, kasutab erialast
sbnavara ka vodrkeeles

t06: materjali kogumine
erinevaid infoallikaid ka-
sutades ja sustematisee-
rimine.

Oppekaik.

Kunstiteose anallilis. Nai-

tuse arvustus. Kontrolltoo.

Projektitoo.
Iseseisev t00.
Opimapp

1.HU: 1 - 66 (ilesande pdhjal: komp-
lekstilesanne 20. — 21. sajandi kultuuri-
loo kohta

2. HU: I - kirjalik kunstiteose analiiis.
3. HU: | - praktiline t86 juhendi alusel:
Opimapi koostamine.

Opilane vormistab iilesannete 1 - 2
kohta nduetekohase Gpimapi, ksasutab
nimede korrektset kirjapilti, kultuuri- ja
kunstiloo alast sdnavara — ka voorkee-
les (keele votmepadevus).

jandi kultuurilugu

2. Ajastukohased stiilivotted kujunduses: graafiline di-
sain, TV, film, mood, arhitektuur

3. Erialaajalugu

P ja | [dimitud — 48

4. omab Ulevaadet Eesti rahvakunsti simboolikast
ja ornamentikast, rakendab vastavaid stiilivot-
teid oma loomingulises t6ds

lahendab erinevaid tlesandeid, kasutades Eesti
rahvakunsti siimboolikat ja ornamentikat, phjen-
dab tehtud valikuid, kasutab erialast sdnavara ka
vOorkeeles

Aktiivne loeng,

Esitlus.

Rihmatdo.
Muuseumi/arhiivi kilas-
tus.

Praktiline tood.
Iseseisev t00.

1. HU | - prakiline t66 kompleksiile-
sande p6hjal: muster/ ornament tootel/
piiramata pinnal, néiteks tapeet, pakke-
paber, kangas jne.

Praktiline iseseisev t66 on ldimitud
“Kujutava kunsti aluste” mooduli tee-
madega iildkompositsioon 16 t 5. HU
ja vektorgaafika 16 t

1. Rahvakunsti alused: rahvakunsti tlevaade, ornamen-
tika pohialused, rahvuslike mustrite stiliseerimine,
uuendamine, komponeerimine, mustrite ja ornamentide
kasutamine tanapaeval, tootearenduse alused

A-10
P jall6imitud - 16

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvatva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).
Sooritatud iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud dpivaljundid 1 - 5
Opimapist, mis sisaldab jargmisi materjale:

- kogutud info dpivaljundite 1 - 4 kohta,
- Ulesanded dpivaljundite 1 — 4 kohta,
- Opetaja koostatud jaotusmaterjalid

Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.
Oppeprotsessi toetamiseks kasutatakse ka kujundavat hindamist

Kasutatav oppekirjandus /6ppematerjal

Kunstileksikon, Tallinn, 2000

Burke, P. Mis on kultuuriajalugu? Tallinn, 2011
Raud, R. Mis on kultuur? Sissejuhatus kultuuriteooriatesse. Tallinn, 2013
Kangilaski, J. “Uldine kunstiajalugu”, Tallinn,1997
Kodres, K. llus maja, kaunis ruum: kujundusstiile Vana-Egiptusest tanapaevani, Tallinn, 2001
Vaga, V. “Uldine kunstiajalugu”, Tallinn, 2007
Honour, H., Fleming, J. World history of art, 2009
Juske, A., Kangilaski, J., Varblane, R. XX sajandi kunst, Tin., 1994
Lynton, N. Moodsa kunsti lugu, 2001
Kdiv, M. Inimene, Uhiskond, kultuur. | osa. Avita, 2006/ Il osa 2007/ Il osa 2009
Laar, M. Eesti ajalugu gimnaasiumile. llo, 2004
Laar, M., Vahtre, L. Lahiajaloo 6pik glimnaasiumile |. Avita, 2006/ Il osa
Hommik, M. Kunstiteose analiilis. Veebipdhine dppematerjal: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6ugr#euni_repository 10895

10



http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6uqr#euni_repository_10895

Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-iilesanded
(HU) ja iseseisev t6o (1)

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev to0

(A, P, 1)

Hommik, M. Stiiliajaloo veebipdhine dppematerjal:

http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6ugh#euni_repository 10895

http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6ugl#euni_repository 10895

Eesti Rahva Muuseumi materjalid:

http://www.erm.ee/et/Teadus-ja-kogud/Kogud/Arhiiv

Viires, A. Vunder, E. Eesti rahvakultuur, Tln, 2008

Kaarma, M., Sumera, M. Voolmaa, A. Eesti rahvardivad, I-ll, TIn, 1981

11



http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6uqh#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6uql#euni_repository_10895
http://www.erm.ee/et/Teadus-ja-kogud/Kogud/Arhiiv

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 32 EKAP/ 832 tundi
Moodul nr 1.4 - Oppemahu jaotus tundides
4. Mooduli nimetus: KUJUTAVA KUNSTI JA KUJUTAMISE ALUSED Auditoorne ja praktiline t66 Iseseisev 166
tundi 464 tundi 368

Mooduli eesmark: dpetusega taotletakse, et dpilane markab, analiilisib ning visualiseerib imbritsevat keskkonda ja informatsiooni professionaalsel ning isikuparasel moel, rakendab ideekavandite ja kujunduslahenduste loomisel kunstilisi ja tehnilisi oskusi

No6uded mooduli alustamiseks: puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d):

Joonistamine, Leelo Leesi

Maalimine, Leelo Leesi, Maria Evestus, Sander Raudsepp
Uldkompositsioon, Leelo Leesi, Erik Riige

Varvusopetus, Maria Evestus

Vormiopetus ja 3d-alused, Madis Vaher

Kujutav geomeetria ja joonestamine, Urve Pulk
Kujundustarkvara algope, Erik Riige, Oliver Maaker, Madis Vaher
Vektorgraafika, Oliver Maaker, Madis Vaher

Pikselgraafika, Oliver Maaker, Madis Vaher

Fotograafia ja digilabor, Anzelika Toll

Kirjadpetus ja tiipograafia, Erik Riige, Kristjan Jansen
Esitlustehnikad, Erik Riige, Maila Juns-Veldre, Kristjan Jansen, Madis Vaher, Oliver Maaker

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t66 toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1.0V; 50V 1. Joonistamine: joonistusvahendid, materjalipe-tus; | A ja P Idimitud — 80
1. teab joonte, pindade, mah- | e joonistab lahteillesande alusel ideid, objekte ja keskkondi, arvestades | Selgitus. 1. HU: | - praktiline t86 e  Objektide konstrueerimine | ja P I6imitud — 50
tude, vormide ja vérvide orga- perspektiivi, proportsioonide, valguse ning varjuga, kasutades erine- | Joonistamine. ulesande pdhjal: geomeetriliste e Kera, silinder, koonus
niseerimise p&himétteid tasa- vaid joonistamise tehnikaid, vahendeid voi vétteid, esitleb ja selgitab | Maalimine. esemete joonistamine valguse ja e Risttahukad, iihe ja kahe punkti perspektiiv
pinnal ja ruumis ning raken- oma t6id Iseseisev t60: varjuga, joonistuste esitiemine ja selgita-| ¢  kombineeritud kujundite konstrueerimine
dab neid teadmisi ideekavan- joonistamine, t60 infoalli- | mine. e Vorm. viirutus. vari
dite loomisel ja kujundusla- katega, pimapi koosta- | 2. HU: | - llesande p&hjal: tervikliku o objeki ja must,er/ ornament
henduste vormistamisel, ka- mine mooduli jooksul val- | seadeldise joonistamine, joonistuste o langev vari, oma vari, langeva varju konstrueerimine
sutab erialast sénavara minud tdddest. esitlgmine ja selgitamine. perspektiivis, refleks
Esitlus. 3. HU: Ulesande pdhjal: Figuuri ja port-

o Terviklikud seadeldised: konstrueerimine, komposit-
sioon, varjutamine, erinevad materjalid

e  Figuur ja portree, tahkpea, krokii, pikaajaline figuur, fi-
guur ruumis, multifiguraalne kompositsioon

e Joonistamise seos visandamise/kavandamisega

ree joonistamine, joonistuste esitlemine
ja selgitamine

4. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:
dpimapi koostamine

1. - 4. HU loob juhendi alusel ergonoo-
milise keskkonna ja kasutab erinevaid

12



Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-iilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev t60

(A, P, 1)

e maalib lahtellesande alusel ideid, objekte ja keskkondi arvestades
koloriidi ja varvivahekordadega, kasutades erinevaid maalimise teh-
nikaid, vahendeid voi votteid, esitleb ja selgitab oma t6id

tervist saastvaid toovotteid, -vahendeid
ning meetodeid.

Uksikuid toid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I6pus toimub praktiliste, juhen-
datud ja iseseisvate tddde valjapaneku
esitlus ja avalik hindamine ning arutelu
ainedpetajate komisjoni poolt.

1.0V; 50V

1. HU: Praktiline 166 tilesande pdhjal:
monokromaatilise maali maalimine,
maali esitlemine ja selgitamine.

2. HU: Praktiline t66 tlesande pdhjal: pii-
ratud koloriidiga maali maalimine, maali
esitlemine ja selgitamine.

3.HU: |- praktiline t86 Glesande péhjal:
dpilase valitud varvipalleti alusel erine-
vate seadeldiste maalimine, maalide
esitlemine ja selgitamine.

4. HU: Praktiline t66 Glesande péhjal: In-
terj6ori ja maastiku maalimine, maalide
esitlemine ja selgitamine.

5. HU: Praktiline t6 tilesande p&hjals: fi-
guuri ja portree maalimine, maalide esit-
lemine ja selgitamine.

6. HU: | - praktiline t66 Glesande péhjal:
maalikoopia maalimine, maali esitlemine
ja selgitamine.

7. HU: | - praktiline td6 tilesande p&hial:
isikuparaste loomingulite

maalimine, maalide esitlemine ja selgita-
mine.

8. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:
dpimapi koostamine.

9. HU: | - kirjalik t56 juhendi alusel: et-
teantud kunstiteose (kunstiajalugu,
kompositsioon , simbolism, varviteoo-
ria, maalitehnika) analidsimine.

1. - 9. HU: loob juhendi alusel ergonoo-
milise keskkonna ja kasutab erinevaid
tervist saastvaid toovotteid, -vahendeid
ning meetodeid.

Maalimine: maalimise vahendid ja materjalidpetus;
varv, valgus, vari

ruumilisuse saavutamine tasapinnal

objektide, ideede ja keskkonna kujutamine nii kattevar-
videga kui digimaalina

Praktiliste toode teemad:

Monokromaatiline (heletumedused, kompa)

Piiratud koloriidid, pigmentide segamine

Vérvipalett Gpilase valikul, erinevad seadeldised (rohe-
line/punane, tume/hele voti, erinevad varvusdpetusest
tuntud harmooniad)

Interjoor ja maastik

Portree ja figuur

Koopia

Iseseisvad loomingulised lilesanded

Aja P 16imitud — 64
| ja P Gimitud — 40
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-iilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev t60

(A, P, 1)

o lahendab tasapinnalisi ja ruumilisi Glesandeid, rakendades komposit-
siooni pdhimdtteid ning kasutades erinevaid materjale ja tehnikaid,
esitleb ja selgitab oma tdid

Uksikuid toid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema |0pus toimub praktiliste, juhen-
datud ja iseseisvate t6dde véljapaneku
esitlus ja avalik hindamine ning arutelu
ainedpetajate komisjoni poolt.

1.0V,50V

1. HU: | - praktiline 66 tilesande pdhjal:
joonkompositsioonide loomine, kompo-
sitsioonide esitlemine ja selgitamine.

2. HU: | - praktiline t66 Glesande péhjal:
pinnakompositsioonide loomine, kompo-
sitsioonide esitlemine ja selgitamine.

3. HU: I - praktiline t66 Glesande pohjal:
dunaamiliste ja staatiliste kompositsioo-
nide loomine, kompositsioonide esitle-
mine ja selgitamine.

4. HU: | - praktiline t66 (lesande p&hjal:
: simmeetrilise ja asimmeetrilise kom-
positsiooni loomine, kompositsioonide
esitlemine ja selgitamine.

5. HU | - praktiline t66 kompleksiile-
sande p6hjal: muster/ ornament tootel/
piiramata pinnal, nditeks tapeet, pakke-
paber, kangas jne.

Praktiline iseseisev t66 on I6imitud
“Kultuuri ja kunstilugu” ja “Kujutava
kunsti aluste” moodulite teemaga
rahvakunst 16 t 1. HU ja vektor-
gaafika 16 t

7. HU: praktiline t66 Glesande péhjal:
ruumilise kompositsiooni loomine, kom-
positsioonide esitiemine ja selgitamine.
8. HU: | - iseseisev praktiline to6 juhendi
alusel: dpimapi koostamine

Uldkompositsioon: erinevad materjalid ja tehnikad.
teoreetiliste teadmiste rakendamine praktilises t66s,
kompositsiooni mdiste. Kuldiige ja selle kasutamine.
Paigutusskeemid ja abi joonestikud.

Praktiliste toode teemad:

Joonkompositsioon
Pinnakompositsioon

Dinaamika, staatika

Ritm, (a)simmeetria, negatiivne pind,
kontrast

Ruumiline kompositsioon

harmoonia,

Aja P 16imitud — 64
| ja P 16imitud — 40
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-iilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev t60

(A, P, 1)

e kasutab Ulesande alusel erinevaid varvisiisteeme ja -harmooniaid,
anallisib varvuse muutumist lahtuvalt taustststeemist

9. HU: loob juhendi alusel ergonoomi-
lise keskkonna ja kasutab erinevaid ter-
vist sastvaid todvotteid, -vahendeid
ning meetodeid

Uksikuid t8id ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I6pus toimub praktiliste, juhen-
datud ja iseseisvate tddde valjapaneku
esitlus ja avalik hindamine ning arutelu
ainedpetajate komisjoni poolt.

1.0V; 50V

1. HU: | - praktiline t66 kompleksiile-
sande pohjal: esitab varviringi, hele ja tu-
mestatud varvitabeli ja varvikomposit-
sioonid.

2. HU: | - praktiline t66 kompleksiile-
sande pdhjal, kunstiteose varvianallils.
3. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:
dpimapi koostamine

1. - 3. HU loob juhendi alusel ergonoo-
milise keskkonna ja kasutab erinevaid
tervist séastvaid toovotteid, -vahendeid
ning meetodeid.

Uksikuid tdid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I6pus toimub praktiliste, juhen-
datud ja iseseisvate t6ode véljapaneku
esitlus ja avalik hindamine ning arutelu
ainedpetajate komisjoni poolt.

1. Vérvusopetus: varvuste slistematiseerimine, varvuste
olemus, seos valguse ja keskkonnaga; arvutiekraan
ning varvuste erisused ja seadusparasused tehnilistes
seadmetes, varvisisteemid, -mudelid ja —ruumid var-
vide harmoniseerimisvotted ja kasutamine, varviring,
teoste varvianallils (ajaloost ja tAnapaevast)

Aja P 16imitud — 20
| ja P Gimitud — 32

2. teab ideede, objektide ja
keskkondade kujutamise eri-
nevaid votteid, tarkvara ja va-
hendeid ning rakendab neid
teadmisi oma erialases t00s,
kasutab erialast sdnavara ka
vbdrkeeles

o modelleerib ilesande pdhjal tdeparaste proportsioonidega ja abst-
raktseid kolmemddtmelisi objekte, kasutades erinevaid materjale ja
tehnikaid

Aktiivne loeng.

Selgitus.

T66 infoallikatega
Joonestamine.
Moddelleerimine.

3 D printimine.

Opimapi koostamine moo-
duli jooksul valminud to6-
dest.

Iseseisev praktiline t66.
Esitlus.

2.0V

HU: | - praktiline t66 kompleksiilesande
pohjal — modelleerib kolmemadtmelisi
objekte ja esitab nfuetekohase tddjoo-
nise kavandatud eseme kohta. Teostab
objektid erinevates tehnikates ja mater-
jalides.

2. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:
dpimapi koostamine

1. = 2. HU loob juhendi alusel ergonoo-
milise keskkonna ja kasutab erinevaid

1. Vormidpetus ja 3d-alused: vormi modelleerimine,
abstraheerimine, stiliseerimine, vormiharmoonia, erine-
vate materjalide kasutamine, 3D alused, 3D-printimine

Aja P I6imitud — 52
| ja P 16imitud — 52
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-iilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev t60

(A, P, 1)

tervist saastvaid toovotteid, -vahendeid
ning meetodeid.

Uksikuid toid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I6pus toimub praktiliste, juhen-
datud ja iseseisvate tddde valjapaneku
esitlus ja avalik hindamine ning arutelu
ainedpetajate komisjoni poolt.

e  kujutab llesande alusel kolmemddtmelist ruumi tasapinnal, rakenda-
des projektsioonilise joonestamise ja perspektiividpetuse pohimdt-
teid, kasutab

Aktiivne loeng.
Joonestamine
Iseseisev praktiline t00.
Esitlus.

2.0V

HU: | - praktiline t66 siilesande péhjal:
joonestab kolmemddtmelisi objekte ja
esitab nduetekohase joonise.

2. HU: | - praktiline to6 juhendi alusel:
dpimapi koostamine

1. = 2. HU loob juhendi alusel ergonoo-
milise keskkonna ja kasutab erinevaid
tervist saastvaid toovotteid, -vahendeid
ning meetodeid.

Uksikuid toid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I1Bpus toimub praktiliste, juhen-
datud ja iseseisvate t00de valjapaneku
esitlus ja avalik hindamine ning arutelu
ainedpetajate komisjoni poolt.

Kujutav geomeetria ja joonestamine: mddtkava, joonte
liigid, joonte vormistamise nuded, kirjanurk.

perspektiiv - kolmemddtmeliste objektide kujutamine
tasapinnal, erinevad projektsioonitehnikad
kujutamismeetodid joonestamises

joonise vormistamine

kujutamisvotted, vaated, |6iked, ristl6iked

joonise tiibid (eskiis, detailjoonis, koostejoonis).

Aja P 6imitud — 10
| ja P 16imitud— 16

o lahendab erinevaid kujundusiilesandeid, kasutades vektor- ja pik-
selgraafika programme, selgitab arvutigraafika liikide olemust ja ka-
sutusloogikat, kasutab erialast sénavara ka vodrkeeles

Néidetega vahelduv
loeng.

Praktiline t66. (vektorisee-
rimine ja fotode tédtle-
mine). Elektrooniline 6pi-
mapp.

Iseseisev t00.

Esitlus.

2.0V; 50V

1. HU: | - praktiline t86 komplekssiile-
sande p6hjal: muster/ ornament tootel/
piiramata pinnal, nditeks tapeet, pakke-
paber, kangas jne. Trikikdlbuliku kujun-
dusfaili vormistamine.

Praktiline iseseisev t66 on ldimitud
“Kultuuri ja kunstilugu” ja “Kujutava
kunsti aluste” moodulite teemadega
rahvakunst 16 t HU: 1. ja iildkompo-
sitsioon 16 t HU: 5.

2. HU: | - praktiline td6 komplekssiile-
sande pdhjal: pikselgraafika kasutamine
kujunduses koos tekstiga.

3. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:
dpimapi koostamine

Kujundustarkvara algope: arvutigraafika liigid,
Ulevaade enamlevinud kujundustarkvarast,
kujundusalane tarkvaradpe: vektor- ja pikselgraafika
pohifunktsioonid, tddriistad, seaded ja td6loogika
(kihid, resolutsioon, varviruumid, failiformaadid jne),
programmide ristkasutus erialases t66s,
trikiettevalmistuse alused, programmides esinevad
mdisted eesti ja inglise keeles, tervistsaastev
kéitumine arvutiga té6tamisel. 1 EKAP AP - 16 t, IP -
10t

Pikselgraafika (Adobe Photoshop’i baasil):
programmi kasutajaliides, kiirkdsud, tddriistad, pildi
suurus ja ldikamine, erinevad selekteerimise votted,
kihtidega todtamine (maskimine, blend modes, smart
objects, adjustment layers, layer effects),
pildikorrektsioon (retuSeerimine), varvikorrektsioon,

Aja P 16imitud — 112
| ja P 16imitud — 70
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-iilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev t60

(A, P, 1)

1. - 3. HU loob juhendi alusel ergonoo-
milise keskkonna ja kasutab erinevaid
tervist s@éstvaid t66votteid, -vahendeid
ning meetodeid.

Uksikuid toid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I6pus toimub praktiliste, juhen-
datud ja iseseisvate tddde valjapaneku
esitlus ja avalik hindamine ning arutelu
ainedpetajate komisjoni poolt.

filtrite kasutamine, tekstidega t66. 3 EKAP AP - 48 t,
IP-30t

3. Vektorgraafika (Adobe lllustratori baasil):
programmi kasutajaliides, kiirkasud, tdoriistad, layerite
slisteem, joonte ja pindadega t66tamine, objektidega
td6tamine (arrange, copy, pathfinder, appearances,
transforming), tekstidega to6tamine, bezier-joontega
td6tamine, lllustratori lisatddvahendid ja —funktsioonid
3 EKAPAP-48t,IP-30t

o pildistab ja to6tleb Ulesande alusel digitaalselt fotosid, rakendades
sobivaid t66votteid, esitleb ja selgitab oma toid kasutab erialast sdna-
vara ka vddrkeeles

Néidetega vahelduv
loeng.

Praktiline 6. (fotografee-
rimine ja fotode todtle-
mine). Elektrooniline 6pi-

mapp.
Iseseisev praktilibfe td0.

2.0V;50V

1.HU: | - praktiline kompleks-iilesanne
juhendi alusel: kaamera seadistamine,
foto komponeerimise Ulesanded, tehnili-
sed Ulesanded, digitddtiuse llesanded.
2. HU: | - praktiline to6 juhendi alusel:
elektroonilise dpimapi koostamine

1. = 2. HU loob juhendi alusel ergonoo-
milise keskkonna ja kasutab erinevaid
tervist saastvaid toovotteid, -vahendeid
ning meetodeid.

Uksikuid toid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I18pus toimub praktiliste, juhen-
datud ja iseseisvate t00de valjapaneku
esitlus ja avalik hindamine ning arutelu
ainedpetajate komisjoni poolt.

1. Fotograafia: Fotoaparaadi olulisemate
funktsioonide tundmine, esemete pildistamine:
ava, sari, ISO, valge tasakaal, komponeerimine ja
kadreerimine, pildistamise reziimid, kaamera
haalestamine, valgu ja statiivi kasutamine, pildi
resolutsioon. Fotofailide tootlemine, RGB, CMYK,
fototd6tlus, pildipanga loomine.

Aja P 16imitud — 20
| ja P 16imitud — 32

3. omab Ulevaadet kirja
ajaloost, -liikidest ja -
stiilidest, rakendab
erinevaid tlpograafilisi
votteid oma erialases
t00s, kasutab erialast
sOnavara ka voorkeeles

o selgitab Ulesande alusel kirja pdhirihmade, -tllpide ja -stiilide ise-
loomu, erinevusi ja kasutusloogikat, klassifitseerib kirjatitpe pdhirih-
madesse, kasutab erialast sbnavara ka vdodrkeeles

¢ |oob lahtellesande alusel erinevate kujunduste tekstiosa, kasutades
kirja loetavalt ja eesmargiparaselt, esitleb ja selgitab tehtud tood

Naidetega vahelduv
loeng.

Praktiline t60.
Opimapp.

Iseseisev t00.
Praktiline t66

3.0v; 50V

1.HU: | - praktiline iilesanne juhendi alu-
sel: kirja konstrueerimine.

2.HU: | - praktiline komplestilesanne ju-
hendi pdhjal: tekstikompositsioon digi-
taalsel ja flusilisel kandjal.

2. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:
dpimapi koostamine

1.-2. HU: loob juhendi alusel ergo-
noomilise keskkonna ja kasutab erine-
vaid tervist saastvaid toovotteid, -vahen-
deid ning meetodeid.

1. Kirjadpetus ja tiipograafia: kirja ajalugu ja
tipograafia areng, kirja klassifikatsioon, kirja
anatoomia, tlpograafia mootihikud, kirjatahe
optika ja teksti loetavus, kirja konstrueerimine,
tekstikompositsioon digitaalsetel ja fiisilistel
kandjatel, kirjattupide kasutamise pohimétted

Aja P 6imitud — 32
| ja P 18imitud — 20
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Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t66 toorne, praktiline ja
iseseisev t60

(A, P, )

Uksikuid toid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I6pus toimub praktiliste, juhen-

datud ja iseseisvate tddde valjapaneku
esitlus ja avalik hindamine ning arutelu
ainedpetajate komisjoni poolt.

4. teab to6de esitlemise ¢ koostab ja esitieb oma tdddest véljapaneku, selgitades tehtud vali- | Aktiivne loeng. 4.0V 1. Esitlustehnikad: t66 viimistiemine ja Aja P 1gimitud — 10
vBimalusi, pdhimdtteid, kuid ja téoprotsessi Naitlikustamine. 1. HU: | - prakiline t66 Glesande péhjal: vormistamine, digitaalsed esitlusvahendid ja - | ja P 16imitud— 16
vorme ja lahendusi ning t6dde vormistamise ja véljapanek. Hin- keskkonnad, t66de esitlemine ruumis, digitaalse
rakendab neid teadmisi damine toimub kujundava hindamise portfolio koostamise alused, vahendid ja
oma erialases t60s kaudu 1.0V - 3.0V hineliste Glesanne- keskkonnad

tega.

Portfoolio hinnatakse eristavalt komisjo-
niga avalikul arutelul enne Idpetamist.

5. teab ergonoomilise e néitab ette Ulesande alusel tervist saastvaid to6votteid ja harjutusi, | Aktiivne loeng. Hinnatakse 1.0V - 4.0V hindeliste Ule- Limitud OV 1. - 4.
keskkonna loomise selgitab nende kasutamise vajalikkust ja ergonoomilise keskkonna | Naitlikustamine sanntega.
vajadust ja kasutab loomise véimalusi

erinevaid tervist
saastvaid toovotteid, -
vahendeid ning
meetodeid oma erialases
toos

Praktika Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kuju- | Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud tlesannetest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1 — 5. Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse
nemine dppeprotsessi kéigus kujundavat hindamist.
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT)
(HU) ja iseseisev t66

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev t60

(A, P, 1)

Kasutatav oppekirjandus /oppe-
materjal

Tartu Kunstikooli tildkunstiainete veebipdhised 6ppematerjalid: https:/moodle.hitsa.ee/course/index.php?categoryid=359
Kingsepp, A. Joonistamise veebipbhised dppematerjalid: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=87hm#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=87hl#euni_repository 10895
Rudanovski, A. Vormidpetuse veebipdhine dppematerjal: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=885r#euni_repository 10895
Kisand, K., Nommela Semjonov, J., Proosa, H. Arvutigraafika veebipdhised dppematerjalid:
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=7r17#euni_repository 10895 http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=85ot#euni_repository 10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=83aa#euni_repository 10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=87z8#euni_repository 10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=87z7#euni_repository 10895
Hollis, R. Graafiline disain: tlevaatlik ajalugu, Tallinn, 2007
Sakk, I., Aa kuni Zz. Tupograafia Ulevaatlik ajalugu, Tallinn, 2012
Kreis, K. Tlpograafia veebipdhine dppematerial:

http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=75si#euni_repository_10895
Uudevald, H. Kujutava geomeetria veebipdhine dppematerjal: http:/art.tartu.ee/~illilkunstigeomeetria/sisu.htm
Leiten, S. Tehnilise joonestamise veebipdhine dppematerjal:
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=7gpg#euni_repository 10895
Freeman, M. Fotograafi pilk, Tallinn,2011
Mc Leod, S. Jareltodtlus: must-valge, Tallinn, 2009
McLeod, S. Jareltdotlus: varviline, Tallinn,2009
Simon, D. Digital Photography Bible, Indianapolis, 2004
Dabner, D. Calvert, S. Casey, A. Graafilise disaini kool,0U Kirjastuskeskus, 2010
http://www.innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/Liina/RGB_001_232_270x216_TRYKIETTEVALMISTUS_TPT.pdf
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http://www.innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/Liina/RGB_001_232_270x216_TRYKIETTEVALMISTUS_TPT.pdf

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 6 EKAP/ 156 tundi
Moodul nr 1.5 5. Mooduli nimetus: KUJUNDUSE IDEE LOOMINE JA KAVANDA- Oppemahu jaotus tundides
MINE Auditoorne t66 Iseseisev t60
60 tundi 96 tundi
Mooduli eesmark: Gpetusega taotletakse, et dpilane kogub ja anallilsib lahtelilesandest tulenevat informatsiooni, loob ja visualiseerib stinteesi alusel ideekavandid ning vormistab need kujunduskavandiks.
N6uded mooduli alustamiseks: Puuduvad
Aine(d) ja 6petaja(d): Merit Karise, Erik Riige, Oliver Maaker, Madis Vaher, Maila Juns-Veldre
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iillesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev to6 (I) toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1.-4.0V 1. Kujundusprotsess/ visuaalne kommunikat- Aja P I6imitud — 20

1.

kogub, analtusib ja stste-
matiseerib lahtellesandest
tulenevat  informatsiooni,
loob, arendab ja tutvustab
selle alusel oma ideid, kasu-
tab erialast sdnavara ka
vodrkeeles

analuusib lahtelilesandes sisalduvat informatsiooni, koostab selle pdhjal
andmekogu anallsides sihtgruppi, olemasolevaid lahendusi ja konku-
rentsiolukorda, kasutab erinevaid infoallikaid ja erialast sénavara ka voor-
keeles

2. visualiseerib vbi model-
leerib lahtelilesande
alusel ideekavandid,
esitleb neid meeskon-
nale vdi koostoopartne-
rile, selgitades tehtud
valikuid ja kusides vaja-
dusel tagasisidet

loob ja visandab kogutud andmete pdhjal ideid, selgitab ideeni

joudmise mdttekéiku

e koostab ideekavandi, lahtudes kogutud informatsiooni anallsist,
kujunduse eesmargist, oma kogemustest ja isikuparast

e esitleb ideekavandit meeskonnale, valides sobivad

valjendusvahendid, péhjendab kujundusvalikuid ning kusib

tagasisidet, selgitab tagasiside klsimise vajadust

3. valmistab ideekavandite alu-

sel kujunduskavandi, kasu-
tades selleks sobivaid kuns-
tilisi ja tehnilisi valjendusva-
hendeid, arvestab kujun-
duskvaliteedi ja autoridiguse
nbuetega

¢ |oob ideekavandite alusel kujunduskavandi, kasutades sobivaid
kunstilisi ja tehnilisi valiendusvahendeid ning tdémeetodeid arvestab
kujunduskvaliteedi ja autoridiguse nduetega

Iseseisev t00 erinevate in-
foallikatega.

Praktiline t60.
Meeskonnatdo.
Projektdpe.

Esitlus.

Arutelu

Opimapp.

1. HU: | - erialaprojektid -meeskonna-
t66 kompleksilesande pdhjal: inspirat-
siooni kaardi loomine selle alusel idee vi-
sualiseerimine, visandi alusel kujundus-
kavandi loomine, idee, visandite ja ka-
vandite esitlemine.

2. HU: | - prakiline t66 juhendi alusel:
Opimapi koostamine

sioon: visuaalse kommunikatsiooni alused, mees-
konnatd6 pdhimdtted, kujunduse eesmargi sdnas-
tamine, sihtrihma maaratlemine, reklaaminduses
rakendatavate pohimotetega arvestamine, infoot-
sing, kujunduse loomiseks vajaliku materjali ana-
lids, slistematiseerimine, inspiratsioonikaardi
koostamine, ideede esitlemine.

P ja I 16imitud - 32

1. Kujundusprotsess/ idee visualiseerimine: idee-ka-
vandite visualiseerimine paberil ja digitaalselt, ideeka-
vandi esitlemine, ideekavandi taiendamine vastavalt
saadud tagasisidele

Aja P 16imitud — 32
P ja I 16imitud — 20

1. Kujundusprotsess/ kujunduskavandi loomine: idee-
kavandi pdhjal kujunduskavandi loomine, tehnilised va-
likud, kujunduskvaliteedi ja autordiguse pdhimdtetega
arvestamine, kujunduskavandi analiiis ja testimine, ku-
junduskavandi taiendamine vastavalt saadud tagasisi-
dele.

A-32
 ja P 18imitud — 20

20




4. kontrollib idee- ja kujundus-
kavandi vastavust lahteile-
sandele ja kujunduskvali-
teedi nduetele ning sobivust
sihtrihmale

o esitleb kujunduskavandit, anallilisib meeskonnaga selle vastavust
lahtetlesandele, kujunduskvaliteedi nduetele ning sobivust
sihtrihmale, arendab kavandit vastavalt anallilisi tulemustele,
selgitab tehtud valikuid

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvotva hinde ku-
junemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). ). Mooduli Iabimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud
iseseisvatest toodest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1 — 4. Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kaigus kujundavat
hindamist.

Kasutatav oppekirjandus /6p-
pematerjal

Bachmann, T. Reklaamipstihholoogia, Tin, 2009

Priimagi, L. Reklaamikunst, TIn, 1998

Heller, S., Landers, R. Infographics Designers' Sketchbooks, 2014

Karise, M. Reklaam kui sotsiokultuuriline kommunikatsioon, 6piobjektid: https://dspace.utlib.ee/dspace/bitstream/handle/10062/14221/index.html?sequence=48
https://dspace.utlib.ee/dspace/bitstream/handle/10062/14239/index.html

Moyer, D. Visual Thinking Course: https://www.youtube.com/watch?v=yrP1Q_LNqis

Making a TED-Ed Lesson: Visualizing complex ideas:

http://ed.ted.com/lessons/making-a-ted-ed-lesson-visualizing-complex-ideas
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtrilhm Keskhariduse baasil
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 4 EKAP/ tundi 104
Moodul nr 1.6 Oppemahu jaotus tundides

6. Mooduli nimetus: KUJUNDAMISE TOOPROTSESS

Auditoorne ja praktiline t66

Iseseisev t60

40 tundi

64 tundi

Mooduli eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane osaleb meeskonnatdos, anallilsib ja kavandab lahtellesande alusel tooprotsessi ning kooskolastab selle meeskonna ja koostddpartneritega.

No6uded mooduli alustamiseks: puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d):
Madis Vaher, Merit Karise, Oliver Maaker, Erik Riige, Maila Juns-Veldre

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t66 toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, )
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1.-6.0V 1. Lahteiilesande analiiiis ja kaardistamine: | Aja P [6imitud — 48

1. analldsib lahtedlesannetja | o
selle alusel sdnastab 160 ees-
margi, pustitab kujundusile-
sande ja maarab kujun-

sOnastab lahtedlesande alusel t66 eesmérgi ja kujunduslilesande
taasesitatavas vormis ning selgitab selle tegevuse vajalikkust

Iseseisev 166
erinevate
infoallikatega.
Iseseisev praktiline

duskvaliteedi t60.

2. kavandab ja kooskdlastab | e planeerib lahteiilesande alusel t66- ja lahenduskaigu, koostab ja Riuhmatd6.
koostddpartneritega td6prot- kooskdlastab tellimused, eelarve, tegevus- ja ajakava ning arve, Projektope.
sessi, ajakava ja eelarve, lah- vormistab need elektrooniliselt ning selgitab selle tegevuse Esitlus.
tudes kujundustlesandest ja - vajalikkust Arutelu
kvaliteedist Opimapp.

3. kooskolastab tellija ja e selgitab t60 tahtaegadest, lahtetlesandest ja kokkulepetest kinnipi-

meeskonnaga idee- ja
kujunduskavandi ning
kujunduslahenduse, koostab
tellimuse ja spetsifikatsiooni
igeaegselt kokkulepitud viisil

damise ning autorijérelevalve olulisust

4. osaleb meeskonnatd6s .
erinevates rollides ja kaasab
koostédpartnerid
kujunduslahenduse
teostamisse vastavalt
kokkulepitule

kirjeldab enda rolli ja panust meeskonnatdds, koostddpartnerite
kaasamise vajalikkust ning tulemuslikkust

1. HU: | - erialaprojektid -meeskonna-
06 kompleksllesande pdhjal: Lahtelle- | o
sande anallilisimine ja kaardistamine, | o
kujundusprojekti planeerimine ja haldus. |
Kirjeldab oma panust meeskonna t60s.

Esitleb projekti meeskonnale ja klien- 2.
dile. Koostab kaaskirjad ja annab 66 o
kliendile. °
[ ]

3.

Tooprotsess
|ahtellesande analiils ja vajadusel tapsustamine
olemasolevate vbimaluste ja ressursside kaardistamine
kujundustilesande pustitamine (kandja, koht, kanal, s&-
num, atmosfaar, stiil)
Kujundusprojekti planeerimine ja haldus
tegevus- ja ajakava koostamine
eelarve koostamine
tellimuste ja arvete koostamine
Suhtlemise, asjaajamise ja klienditeeninduse alu-
sed
kliendisuhtlus
elektrooniline suhtlus
erinevad rollid meeskonnas, suhtlemine, vastutus
konfliktide lahendamine
kaaskirjade koostamine

Pja P I&imitud — 30
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-iilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev t60

(A, P, 1)

5. annab teostatud 66 Ule
kooskdlastatud tellimuses
kokku lepitud vormis ning
vajadusel viib labi
autorijarelevalvet

o koostab lahtellesande alusel esitluse oma td6dest vi todprotsessist,
kasutades sobivaid esitlusvahendeid ja valjendusviisi

e koostab Ulesande alusel tellimustodle kaaskirja korrektses eesti- ja
vOdrkeeles, vormistab elektrooniliselt ning selgitab kaaskirja vajadust
ja edastamise vdimalusi.

6. dokumenteerib ja arhiveerib
oma todprotsessi kdik osad

o dokumenteerib ja arhiveerib Ulesande alusel vastavalt kokkulepitud
reeglitele tédprotsessi, kujundustéid ning dokumente, selgitab oma

1. Tooprotsessi dokumenteerimine ja arhiveerimine:

dokumendihaldus, tooprotsessi jaadvustamine,

Aja P [6imitud — 10
| ja P I6imitud 16

sisteemselt vastavalt tegevust ja selle vajalikkust digitaalsed kandjad, pilveteenused, analoogkandjate
kokkulepitud reeglitele digitaliseerimine
Praktika Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kuju-
nemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud iseseisvatest

td6dest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1 — 5. Mooduli 8pivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav 6ppekirjandus /oppe-
materjal

Kisand, K., Kreis, K., Nommela Semjonov, J., Susi, K. Kujundamise aluste e-kursus: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=7fz#euni_repository 10895
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 23 EKAP/ 598 tundi
Moodul nr 1.7 7. Mooduli nimetus: PRAKTIKA Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

10 tundi

26 tundi

Mooduli eesmark: praktikaga taotletakse, et dpilane planeerib lahtellesande alusel oma t66d loomemajanduse valdkonna ettevéttes, rakendab omandatud erialaseid teadmisi, oskusi ja hoiakuid tookeskkonnas, taidab tddilesandeid, arvestades kujundusvaldkonna
head tava ja kujunduskvaliteedi nduetega.

No6uded mooduli alustamiseks: Labitud moodul sissejuhatus erialadpingutesse.

Aine(d) ja 6petaja(d): Praktika juhendaja koolis - riihmajuhataja, praktika juhendaja (d) ettevottes vastavalt lepingule.
1. Loomemajanduse praktikaettevottega tutvumine 1 EKAP
2. Kultuurilooline vaatluspraktika 2 EKAP

3. Ettevottepraktika 20 EKAP = 520 tundi, millest 10 tundi on kontakttundi koolis — praktika kaitsmine ja 26 tundi iseseisev t60 praktika dokumentatsiooni taitmine. 520 — 36 = 484 t

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev 6 (I) toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P,1)
Opilane e koostab praktikajuhendi alusel praktikale asumiseks vajalikud Aktiivne loeng. 1.0V Praktika kavandamine ja praktika dokumentat- A-4
1. planeerib enda praktika dokumendid, vajadusel kasutab praktikajuhendaja abi Iseseisev to0 erinevate in- | 1. HU. | - praktiline t66 sioon: Praktika Gldise sisu tutvustamine. Praktikaju- -6

eesmargid ja todulesanded
praktikajuhendi alusel

o koost00s praktika ettevdttepoolse juhendajaga seab praktika
eesmargi ja praktika tlesanded ning sénastab need korrektselt
praktikandi individuaalsesse praktikakavasse

foallikatega.

Ulesande pdhjal: Praktikalepingu
ja selle lisa Individuaalse
praktikakava taitmine.

hend. Praktikaleping, selle taitmine. Uldised ja indivi-
duaalsed praktika eesmargid. Praktika tlesanded. Indi-
viduaalne praktikakava, selle sisu ja etteantud vormi
taitmine. Praktikajuhendaja koolis ja ettevottes. Prak-
tika aruanne, selle koostamise nduded, sisu ja vormis-
tamine. Praktika hindamissuisteemi pdhimbtete ja ees-
mérkide tutvustamine.

tutvub praktikaettevotte too-
korraldusega ning labib t66-
kohal tdé-ohutusalase ju-
hendamise

o tutvub loomemajanduse valdkonna ettevotete t66ga kohapeal,
koostab Ulevaate ja esitleb seda

e kirjeldab praktika aruandes kogemuse pdhjal praktikaettevdtte
tddkorraldust ning selgitab oma tédga seotud td6ohutusalaste nduete
taitmise vajalikkust

Oppekaik.
Vaatluspraktika.
Demonstratsioon.
Iseseisev t00
erinevate
infoallikatega.

2.0V

Praktika kavandamine ja praktika do-

kumentatsioon:

e Praktika ildise sisu tutvustamine.
Praktikajuhend.

e Praktikaleping, selle taitmine. Uldi-
sed ja individuaalsed praktika ees-
margid.

Praktika iilesanded:

e Individuaalne praktikakava, selle
sisu ja etteantud vormi taitmine.

o Praktikapaevik, selle sisu ja vormis-
tamine.

o teemakohaste sissekanne postita-
mine kultuuriloolise vaatluspraktika
blogisse veebi keskonnas.

e Praktikajuhendaja koolis ja ettevot-
tes.

Loomemajanduse praktikaettevottega tutvumine,
selle tookorraldus, tooohutusnouded: Ettevotte sise-
korraeeskirjad ja tookorraldus. Té6ohutusnduded ja
td6ohutusalane esmane juhendamine. Praktikandi
to6ulesanded. 1 EKAP

Kultuurilooline vaatluspraktika. 2 EKAP

Kultuuri- ja erialase silmaringi laiendamine.

P — 1 1dimitud 6ppekaik
-16

P — I'16imitud kultuuri-
looline vaatluspraktika
-52
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juhendaja abiga arendamist vajavaid aspekte

gevuste ja tulemuste analiils.

Praktika aruande kokkuvote ja esitlus: Praktikale
kokkuvotva hinnangu andmine, kokkuvottev eneseana-
lGds. Aruande vormistamine ja kditmine. Aruande esit-
lemine ehk praktika kaitsmine 1 EKAP

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev to6 (I) toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)
Praktika aruanne, selle koostamise
néuded, sisu ja vormistamine.
Praktika hindamissiisteemi pohimo-
tete ja eesmarkide tutvustamine.
to6tab juhendamisel prakti- Vestlus. 3.-6.0V Tookoha ettevalmistamine ja to6tamine: T6okoha
kaettevottes, jargib ettevotte Demonstratsioon. 1. HU: | - praktiline t66 ettevalmistamine. T6dvahendite ja materjalide valik
tookorraldusest tulenevaid Praktiline t60. juhendi pdhjal: vastavalt tehnoloogiale. Materjalide ettevalmistamine ja
ndudeid, rakendab tootami- o korrektses eesti keeles erialast s6- tddvahendite korrasoleku kontrollimine. Juhendamisel
sel ergonoomilisi, ohutuid ja navara kaustades praktikapaeviku tootamine. Ulesanded. Té6kaigu planeerimine. Ergo-
efektiivseid t60vGtteid ning ja analiiiisi sisaldava praktikaa- noomika ja tééohutus: Kvaliteedinduded. Téokoha
taidab kvaliteedi-ndudeid ruande koostamine, korrashoid t66 ajal ja parast [Gpetamist vastavalt t56o-
o digitaalse esitluse vormistamine hutuse ja tookeskkonna nouetele.
taidab praktikajuhendi alu- Vestlus. e praktikaaruande suuline Praktikapaevik, selle sisu ja vormistamine.
sel praktikapaevikut Meeskonnatdo. e esitlus.
Praktiline t60.
arendab meeskonna liik- Iseseisev t00 Meeskonnatoo: Praktikandi roll meeskonnas, todile-
mena suhtlemis- ja koos- sannete jagamine. Suhtlemine meeskonnas. Viisakas
todvalmidust suhtlemine kaastddtajate ja klientidega. Kujundajatdo
hea tava jargimine td6keskkonnas.
praktika IGppedes koostab | e  esitab todilesannete kirjelduse ja eneseanaliilisi tulemused Iseseisev t00. Praktikaaruanne, selle sisu ja vormistamine: Ette- | A-6
praktika aruande ja esitleb aruandes, mille vormistab elektrooniliselt Vestlus. votte kirieldamine. Tédllesannete kirjeldamine. Ene- P-
koolis e analiiisib enda toimetulekut erinevate to6ilesannetega ja hindab seanallus. Juhendile vastava aruande koostamine. Te- | 1 -20

Praktika

Praktika on 598 akadeemilist tundi

Mooduli kokkuvotva hinde ku-
junemine

Mooduli pivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kéigus kujundavat hindamist.

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb vahemalt lavendi tasemele sooritatud iseseisvatest toodest:
o Esitatud individuaalne praktikakava ja praktikapaevik

o Esitatud praktika aruanne, sh eneseanaliiisi sisaldav kokkuvdte

o Praktikaaruande suuline esitlus

Kasutatav 6ppekirjandus /op-
pematerjal

Kuressaare Ametikooli dppekorralduse eeskiri
Praktika-alased néidisdokumendid ja juhendmaterjalid http://www.innove.ee/et/kutseharidus/kutsehariduse-rok/praktika
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SPETSIALISEERUMINE

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriilhm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 48 EKAP/ 1248 tundi
Moodul nr 2.1 8. Mooduli nimetus: INTERAKTIIVSE GRAAFIKA LOOMINE Oppemahu jaotus tundides
Auditoorne t66 Iseseisev t66
600 tundi 648 tundi
Mooduli eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane loob interaktiivse meedia lahendusi arvestades kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega
N6uded mooduli alustamiseks: Puuduvad
Aine(d) ja 6petaja(d): Madis Vaher, Oliver Maaker, Kristjan Jansen
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t66 (I) toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, 1)
Opilane e selgitab lahteiilesande alusel interaktiivse graafika kujun- | Aktiivne loeng. 1.0V 1. Interaktiivse graafika kujundaja t66 tutvustamine: | Aja P —I6imitud — 10

1.

omab ilevaadet interaktiivse graafika
kujundaja t606 iseloomust ja tdokesk-
konna eriparast ning erialaste markee-
rimis- ja programmeerimiskeelte ning
hea kasutajakogemuse pdhimbtetest;
tehnoloogiate, tddvahendite, seadmete
ja tarkvara kasutusvoimalustest ning
ergonoomilistest ja ohututest todvote-
test, kasutab erialast sénavara ka
voorkeeles

daja t60 iseloomu, markeerimis- ja programmeerimiskeelte
ning hea kasutajakogemuse p&himétteid, kasutatavaid t66-
vahendeid, tehnoloogiaid ja tarkvara; toob naiteid, kasutab
erialast sdnavara ka vodrkeeles

o todtab, kasutades ergonoomilisi, ohutuid ja efektiivseid
toovotteid

Iseseisev t00
erinevate
infoallikatega.
Iseseisev praktiline
t66.

1. HU - 1ahteilesande alusel: selgitab
interaktiivse graafika kujundaja t66 ise-
loomu ja kujundusvaldkonna head tava.
Teemat Materjali- ja tddvahendite tead-
misi rakendatakse ja hinnatakse 2 -5
Oppivaljundi saavutamiseks.

t00 iseloom, t06- ja praktikakohad.

2. Materjali- ja todvahendite: Erinevad seadmed ja
nende jaoks interaktiivse meedia lahenduse kohanda-
mine. Interaktiivse graafika loomise tarkvara: kujunda-
mis- ja arendustoériistad. Ulevaade levinumatest mar-
keerimis- ja programmeerimiskeeltest.Ulevaade inte-
raktiivse graafika kujundaja ja arendaja td6kaigust
(workflow) ja —vahenditest. Projekti- ja ajahaldustd-
riistad ning -keskkonnad

3. Kutseergonoomika : arvutitooga seonduvad kut-
sehaigused ning nendest hoidumine, ohutud t66-
votted, kehalised harjutused istuva t60 tegijale.

4. Interaktiivse graafika ajalugu ja hetkeseis: 1 EKAP

| ja P l6imitud - 16

A10
| 16

valib ja loob l&htelilesande alusel eri-
nevaid interaktiivse meedia rakenduse
graafilisi elemente, arvestades kujun-
duskvaliteedi ja hea kasutajakoge-
muse pdhimdtete ning tehniliste ja au-
toridiguse nduetega, kasutab erialas-

o |oob lahtellesande alusel kujunduse kirjaosa, selgitab

oma valikuid, kasutab erialast sénavara ka voorkeeles

o |oob lahtellesande alusel kujunduse vektor- ja pikselgraa-

filise osa, selgitab oma valikuid, kasutab erialast sdnavara
ka voorkeeles

e loob ja tdétleb lahtedlesande alusel kujunduse fotograafi-

lise osa, pildistades ise voi valides sobiva fotomaterjali

Aktiivne loeng.
Iseseisev t00.
erinevate
infoallikatega.
Praktiline t60.
Projektdpe.
Meeskonnatdo.
Esitlus.

2.- OV

Opivaljundid 2 - 3 on Idimitud eria-

lase spetsialiseerumise mooduli kdi-
gisse alateemadesse. Erialaste tee-
madilesannete teostamisel rakenda-
takse moodulite Kultuuri- ja kunstilugu,
Kujutava kunsti ja kujundamise alu-

1. Erialane tiipograafia: Kirja kasutamine ekraanidel, loe-
tavus, installeerimine, erinevad fondifailide titbid. 2
EKAP

2. Erialane piksel- ja vektorgraafika: Graafika kasuta-
mine interaktiivse graafika osana digitaalsetes seadme-
tes, failiformaadid, varviruumid, pilditéétius. 2 EKAP

3. Fotograafia ja video interaktiivse meedia osana:
Foto ja video kasutamine interaktiivse graafika osana

A ja P 16imitud 572
I ja P 16imitud 572
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Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev 66 (1) toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, 1)
petsiifilisi oskusi, tarkvara ja tehnoloo- teiste autorite loomingust, selgitab oma valikuid, kasutab | Vaatlus. sed, Kujunduse idee loomine ja kavan- (erinvad tehnikad: parallax, stop-motion, timelapse,
giaid ning erialast sdnavara, ka voor- erialast sbnavara ka vddrkeeles Analliis. damine, Kujundamise toédprotsessi alu- hyperlapse jne) fototdétlus. Videotddtluse algkursus. 3
keeles loob ja valib lahteiilesande alusel kujundusse sobiva illust- | Harjutus. sed labimisel omandatud tead- EKAP
3. planeerib lahtellesande alusel to6prot- ratiivse osa, kasutades enda v&i teiste autorite loomingut, | Oppekaik. misi ja oskusi. 4. lllustratsioon: Piktograafia, ikoonid. lllustratsiooni loo-

sessi, kavandab ja loob interaktiivse
meedia rakenduse kujunduse osa ka-
sutades kujunduselemente, lahtudes
hea kasutajakogemuse ja kujun-
duskvaliteedi pohimdtetest ning tehni-
listest ja autoridiguse nduetes

4. arendab kujunduslahenduse interak-
tiivseks rakenduseks, kasutades kaa-
saegsetele standarditele vastavaid
markeerimis- ja programmeerimiskeeli,
erialaspetsiffilisi tddvahendeid, tehno-
loogiaid, seadmeid ja tarkvara, kasutab
erialast sdnavara ka vddrkeeles

5. edastab valmis t66 koostd0partneritele,
korrastab, transpordib ja arhiveerib fai-
lid

selgitab oma valikuid

loob juhiste ja algandmete alusel kujunduse infograafilise
0sa, selgitab oma valikuid, kasutab erialast sdnavara ka
voorkeeles

loob lahtelilesande ja kujunduslahenduse alusel interak-
tiivse rakenduse animatsiooni osa, kasutab markeerimis-
ja programmeerimiskeeli ja animatsioonitarkvara; selgitab
oma valikuid, kasutab erialast sdnavara ka voorkeele
tootab, lahtudes hea kasutajakogemuse pdhimétetest, ku-
junduskvaliteedist ja tehnilistest ning autoridiguse nbuetest
planeerib téoprotsessi, koostades tegevus- ja ajaplaani
kavandab ja loob |&htellesande ning planeeritud to6prot-
sessi alusel interaktiivse rakenduse visandid ja prototlu-
bid, esitleb neid koostddpartneritele ja selgitab oma vali-
kuid, kasutab erialast sdnavara ka voorkeeles

loob lahtetlesande ja prototilbi alusel kujunduselementi-
dest Uihtse kujunduslahenduse, esitleb lahendust koostdd-
partneritele, selgitab oma valikuid, kasutab erialast séna-
vara ka vddrkeeles

kirjutab tanapaevaste veebitehnoloogiate ja -standarditega
arvestades lahtellesande ja kujunduslahenduse alusel ra-
kenduse HTML ja CSS koodi, testib rakendust erinevatel
seadmetel, selgitab oma valikuid, kasutab erialast sona-
vara ka vddrkeeles

kirjutab tdnapaevaste veebitehnoloogiate ja standarditega,
arvestades lahtelilesande ja kujunduslahenduse alusel
lintsama rakenduse Javascripti koodi, testib rakendust eri-
nevates keskkondades, selgitab oma valikuid, kasutab
erialast sdnavara ka vodrkeeles

edastab failid koostd0partnerile vastavalt lahtelilesandes
kokkulepitud tingimustele

korrastab ja arhiveerib failid ning lahtematerjali

Juhendamine grupis.
Individuaalne juhenda-
mine.

Praktilised harjutused fon-
tide installeerimiseks.
Praktilised harjutused trU-
kiettevalmistuse tead-
miste kinnistamiseks.
Praktilised harjutused kil-
jendamise teadmiste kin-
nistamiseks.

Oppefilmid.

Portfoolio

Eksam

Liikuva graafika ajaloo teadmisi raken-
datakse 2 - 5 dpivaljundite saavutami-
seks.

2.-5.0V

Uksikuid t6id ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

HU: tlesanded, prakilised, juhendatud
ja iseseisvad t00d antud teemadel ja
alateemadel.

Teemade Idpus toimub praktiliste, ju-
hendatud ja iseseisvate tbode valjapa-
neku esitlus ja avalik hindamine ning
arutelu ainedpetajate komisjoni poolt.

3. HU: praktiline ja | - t66 kompleksiile-
sande pohjal: interaktiivse graafika
loomise projekt: Lahteilesande pusti-
tamine, Ulesehituse ja kujunduse ana-
s, tapsustamine tehniliste voima-
luste alusel. Projekti teostamise tege-
vus- ja ajakava koostamine, td6viisi va-
lik. Kujunduse eesmargistamine, kujun-
dusvalikud. Uksikelementide (sh pil-
tide, teksti, graafika, heli, likumise, vér-
vuste) loomine, analus ja tervikuks.
Lihtsa Ulesehitusega tervikkujun-

duse loomine ja kohandamine eritlUbi-
lisele seadmele. TGO vormistamine, for-
maatimine erinevate meedialii-

kude nduete kohaselt. Failide edasta-
mine, projekti arhiveerimine. Valmis

t66 esitiemine ja analids.

4. HU: praktiline ja | - juhendi alusel:
Kavandab, kujundab digitaalse portfooli.
Esitleb portfooliot suuliselt, digitaalset ja
elektroonilist meedia véljendusvahendit
kasutades

mine interaktiivse graafika lahenduse tarbeks. Charac-
ter design’i algkursus.
2 EKAP

5. Infograafika: Ajalugu, pohimdisted, pdhimétted. And-
mete t66tlemine ja visualiseerimine. Infograafika kasu-
tamine interaktiivses meedias. Piktograafia infograa-
fika osana. Interaktiivne infograafika 2 EKAP

6. Animatsioon: Ajalugu, pdhimdisted, pohimdtted. Ani-
matsioonitarkvaraga té6tamine. CSS-animatsioonid
(transition/animation). Javascripti levinumad animat-
siooniteegid (animation libraries) ja nende kasutamine
2 EKAP

7. Tooprotsessi planeerimine: projekti tddprotsess, te-
gevus- ja ajaplaani koostamine. 1 EKAP

8. Interaktiivse meedia lahenduse interaktsiooniosa
(kasutajaliides (Ul), kasutajakogemus (UX)) ja ku-
junduse kavandamine ja prototiiiipimine: Lahen-
duse interaktsiooniosa, kasutjaliidese ja kasutajakoge-
muse kavandamine ja prototuipimine paberil ja digi-
taalselt. Prototiitpimistdoriistad ja —vahendid. Proto-
tdbi esitlemine. Prototllbi ja kasutajakogemuse testi-
mine 6 EKAP

9. Kujunduslahenduse loomine:Testitud prototlubi alu-
sel kujunduslahenduse loomine ja esitiemine 5 EKAP

10. Markeerimis- ja programmeerimiskeeled ja frontend
téoprotsess: HTML, html-i olemus, roll ja siintaks. Do-
cument Object Model (DOM) . Té6riistad ja abivahen-
did.
CSS, css-i olemus, roll ja siintaks. Levinumad raamisti-
kud (frameworks) ja teegid (libraries). To6ristad, abiva-
hendid ja meetodid ( jne)
Javascript, javascripti olemus, roll ja stintaks. DOM-i
manipuleerimine Javascripti abil.
Levinumad raamistikud (frameworks) ja teegid (libra-
ries).
Arendaja tooprotsess; tooprotsess ja -vahendid: ver-
sioonihaldus, node, package managers, task runners,
preprocessors, naming conventions, bundlers, compi-
lers, deploy jne. 18 EKAP

27




Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT)
(HU) ja iseseisev to6 (I)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev to0

(A, P, 1)

11. Too0 lile andmine, salvestamine, dokumenteerimine
ja arhiveerimine: Failiedastus- ja pilveteenused, sal-
vestusseadmed, ftp, failihaldus, arhiveerimine. 1 EKAP

12. Erialane portfoolio: portfooli koostamise pdhimétted:
Portfoolio erinevad vormid, struktuur, sisu ja vormi loo-
mine, ajakava, kirjelduste koostamine, enesehinda-
mine, portfoolio loominguline kujundamine, pildimater-
jali valik, vormistamine. Portfoolio alusmaterjalid: alus-
materjalide kogumine ja sUstematiseerimine, valikute
tegemine ja ajalise plaani koostamine, loominguline
kujundamine ja vajaliku info valik, vormistamine elekt-
rooniliselt. Erinevad veebi keskkonnad. Portfoolio ku-
jundamine: kujundus-, foto- filmitéétlusprogrammid.
Opimapi/ portfooli esitlemine: digitaalse ja elektrooni-
lise meedia valjendusvahendite kasutamine, suuline
valjendus esitlemisel. 2 EKAP

Aja P 16imitud 20
l ja P 1&imitud 32

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli 1&bimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t6ds. Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1 — 5. Mooduli 6pivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kaigus kujundavat hindamist.

Kasutatav 6ppekirjandus /dppematerjal

Adobe uldised videokursused: http://tv.adobe.com/

Adobe After Effects: https:/helpx.adobe.com/after-effects.html

Adobe Premiere Pro: https://helpx.adobe.com/premiere-pro.html

Final Cut Pro X: https://www.apple.com/support/finalcutpro/

3D- ja liikuva graafika dppematerjalid: http://cgi.tutsplus.com/

Filmitiitrite naited ja analliis: http://www.artofthetitle.com/

12 basic principles of animation: https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of _animation
Animation Principles for the Web: https://cssanimation.rocks/principles/
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VALIKOPINGUTE MOODULID

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

etappe, nende tahtsust pro-
jekti dnnestumise seisuko-
halt ja teab projektide rahas-
tamisvoimalusi

selgitab projekti etappide sisu ja tahtsust

Vestlus.

Sihtrithm pdhi- ja keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 5 EKAP/ 130 tundi
Moodul nr. 3.1 Oppemahu jaotus tundides
o 9. Mooduli nimetus: KULTUURIPROJEKTID Auditoorne ja praktiline t66 Iseseisev t60
50 tundi 80 tundi
Mooduli eesmark: dpetusega taotletakse, et dpilasel on teadmised ja praktiline kogemus projektitdost kui véimalikust meetodist kutsealaga seotud ilesannete lahendamiseks
Noéuded mooduli alustamiseks: Puuduvad
Aine(d) ja 6petaja(d): Reet Truuvaart, Merit Karise
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t66 toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)
Opilane: Opilane Aktiivne loeng. 1.0V 1. Projektitdd olemus: Projektito kui meetod. Projekti | A -4
1. tunneb projektitdd kui mee- | o  nimetab vahemalt 5 olulisemat kultuuriprojekti maakonnas voi Eestis | Iseseisev t60 infoallika- 1.HU: kirjalik test projektitddga seotud mdiste, liigid. Kultuurisiindmused Eestis ja Saare maa- | P -
todi olemust, projekti e nimetab vahemalt 3 rahastamisvimalust kultuuriprojektide jaoks tega. mdistete kohta konnas kui projektid ja késitdd osa neis. -8

des projekti plaani etappide

2. teab toimiva projektimees- | o  selgitab toimiva meeskonna moodustamise ja juhtimise pohimétteid. | Loeng. Situatsiooniile- 2.0V 1. Meeskond ja selle juhtimine: Meeskonna moodusta- | A ja P I6imitud — 10
konna moodustamise ja juh- sannete lahendamine. 2.HU: praktiline tegevus rihmatodna mine: Kohustused ja 8igused, motiveerimine. Ule- [-
timise p6himétteid Riihmatdo. Ulesande alusel — erinevate meeskonna- sannete jaotus. Informeerimine, delegeerimine. Prob-

t66ga kaasnevate voimalike problee- leemide ja konfliktide lahendamine. Kontroll. Projekti-

mide lahendamine ja selle naitel toimiva juhi roll. Koostddpartnerid, tellija, huvigrupid. Projekti-

meeskonna moodustamise ja juhtimise t66 vahendid. Projektikaust, ndupidamised, problee-

pbhimdtete kirjeldamine mide lahendamise tehnikad. Projekti I6petamine: 16pe-
tamise etapid, l6pparuanne, protsessi ja tulemuse hin-
damine, l6ppkalkulatsioon Tulemused koolile, osale-
jale, endale.

3. pustitab projekti (naitus, e koostab juhendi alusel projekti eesmargile vastava etapiviisilise tege- | Loeng. 3.,4.0V 1. Ulevaade projekti etappidest: Projektikavand: Prob- | A ja P - Igimitud 10
osalemine messil, to6tuba vuskava ja sellele vastava ajakava ning esialgse tulude ja kulude Iseseisev t60 allikatega. | 3.HU: meeskonnatdé iilesande péhjal - leemi pustitus, taust ja hetkeseis. Projekti eesmargid ja | Ija P — 16imitud 10
jne) eesmargi ja sellega eelarve Probleemdpe. koostada (ihe probleemilahenduse pro- lahtellesanne. Tegevuskava. Projekti meeskond, t66de
seotud ulesanded; jektikavand jaotus ja juhtimine. Nouded projektijuhile. Projekti juhti-

mine, teostamine, 16petamine (aruandlus, kokkuvétted
4. koostab meeskonnas toota- ja hindamine, lisad) Eelarve ja rahastamine: Projekti
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Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t66 toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)
kaupa, koostab projekti 4.HU: | - kirjalik t66 paarides juhendi eelarve koostamine. Eelarve osad. Kuluartiklite arves-
eelarve ja ajakava; alusel — koostada kultuuriprojekti ees- tus. Ressursid: Vahendite plaanimine. Kultuuriprojek-
mérgid ja lahtedlesanne, tegevuskava, tide rahastamisvéimalused Eesti Vabariigis. (hasart-
kulude ja tulude eelarve mangumaksu ndukogu, kultuurkapital, eriprogrammid,
OV, LV osa) Kulueelarve koostamine: vastavalt rahas-
tamisele. Kulude arvestamine, riiklikud maksud.
Eelarve vormistamine ja aruandlus. Projektide teosta-
mine — unelmad ja tegelikkus. Projektijuhtimise karid
(kohtumine praktikutega)
5. teostab koos meeskonnaga | e  tootab meeskonna liikmena Gihise eesmargi nimel vastavalt jagatud | Projektitoo. 5.,6.0V Reaalse projekti teostamine: Projekti koostamine. Te-| A ja P - [8imitud 26
projekti, arvestades mees- tlesannetele, pakub lahendusi Esitlus. 5.HU, I: iseseisev praktiline kompleksi- gevuskava. Projekti tulude ja kulude eelarve koosta- I ja P —16imitud 62

konna moodustamise ja juh-
timise pohimétteid

Iseseisev t00 sihtrihmade
ja infoallikatega.
Praktiline t00.

lesanne kogu rihmale -reaalse projekti
planeerimine, teostamine ja hindamine
ning tegevuste kirjalik fikseerimine; kirja-
lik hinnang meeskonna t6dle ja enda rol-
lile koos jareldustega

6. I6petab meeskonnas to6ta-
des projekti ja hindab seda

¢ hindab tulemust enda ja meeskonna seisukohalt
e nimetab 6nnestumisi ja arengvdimalusi

Projektitdo.

Esitlus.

Iseseisev t60 sihtriihmade
ja infoallikatega.

Praktiline t60.

mine. Meeskonna to6Uulesannete jagamine Rahastusal-
likate ja sponsorluse otsimine. Reklaami véljatbota-
mine, kanalite valik. Reklaami levitamine. Kokkulepete
s6lmimine siindmuse korraldamiseks. Kooskélastused
osapooltega. Vahendite otsimine, varumine. Problee-
mide lahendamine erinevate tehnikatega. Slindmuse
[@biviiminest

Projekti Iopetamine: Lopetamise etapid, [dpparuanne
Projekti I6pptulemuste anallusimine. Protsessi hinda-
mine, tasuvusanaliiiis. Kokkuvdtted dpitu

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvotva hinde ku-
junemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt, koik rihma- ja iseseisvad t66d peavad olema sooritatud vahemalt lavendi tasemel
Mooduli hinde saamiseks peab olema koostatud ja esitatud 6pimapp, mis sisaldab jargmisi materjale:

- kirjalik test (1HO)

- paaritdéna koostatud kultuuriprojekti etapiviisiline tegevuskava(4HU)

- rilhmaga teostatud projekti tegevus- ja ajakava, eelarve ning eraldi kirjalik hinnang tulemuste kohta (5HU)
Oppeprotsessi toetamiseks kasutatakse ka kujundavat hindamist

Kasutatav 6ppekirjandus /op-
pematerjal

1. Projektijuhtimine. A. Perens, 2001

2. T-Kit kasiraamat Projektijuhtimine - http://euroopa.noored.eeffiles/TKit_03_Projektijuhtimine.pdf

3.Rahvusvahelise projektijuhtimise kasiraamat - http://www.siseministeerium.ee/300/

4. Projektijuhtimine. Praktiline kasiraamat naidisprojektiga. Sigrid Salla

5. Kuressaare Ametikooli dppevahend ,6. moodul - projektijuhtimine” Projekt Routes,2004

6. Airi Mitendorfi ,Meeskonnatd6“ e-kursus http://www.lvrkk.ee/kristiina/airi/meeskonnatoo/index.html

7. EAS materjalid - http://www.eas.ee/

8. Hasartméngumaksu ndukogu informatsioon - http://hmn.riik.ee/

9. SWOT-analuis: http://juhtimine.ee/swot-analuus

10. Rahastamise koolitusmaterjal - http://www.envir.ee/orb.aw/class=file/action=preview/id=348003/RAHASTAMISE+KOOLITUSMATERJAL.pdf
11. Piirkondade konkurentsivéime tugevdamise meetme juhendmaterjal - www.eas.ee/vfs/5517/PKV_Juhendmaterjal.doc
12. Struktuuritoetused ja raamatupidamine - Abikdlblikud ja mitteabikdlblikud kulud - http://www.assets.ee/node/275
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-iilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev to0

(A, P, 1)

13. Eesti Kultuurkapitali materjalid — www.kulka.ee
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 23 EKAP/ 598 tundi
Oppemahu jaotus tundides
Moodul nr 3.2 10. Mooduli nimetus: DISAINIPROJEKT Auditoorne 155 Sessisev (35
230 tundi 368 tundi
Mooduli eesmark: Gpetusega taotletakse, et Opilasel on teadmised ja praktiline kogemus disainiprojektiga seotud tlesannete lahendamiseks
N6uded mooduli alustamiseks: Puuduvad
Aine(d) ja 6petaja(d):
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t6o (1) toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1.0V Disaini ajalugu A-40
1. seostab teadmisi disaini | e selgitab Glesande alusel disaini teooria, disaini ajaloo ja Iseseisev t60 infoallika- 1.HU: kirjalik test disainiprojektiga seo- | Disaini protsessid P-
teooriast, disaini ajaloost ja disainiprotsesside seoseid konkurentsivéimeliste toodete ja teenuste | tega. tud moistete ja ajloo kohta. | - 64
disainiprotsessidest konku- arendamiseks, toob naiteid Vestlus. 2. HU: | - kirjalik t66 juhendi aluse: di-

rentsivimeliste toodete ja
teenuste arendamiseks

saini ajaloost valitud disaintoote analtits

2. analUusib turgu, juhib loo- | e  selgitab Glesande alusel turu analiilisi ja sihtgrupi maaratlemise Suhtluspbhine loeng.
vprotsessi  ja tootearen- etappe ja tulemust, kirjeldab sihtgrupi vajadustele vastava toote ja/véi| Selgitus. Vestlus. Ana-
duse projekti idee kuju- teenuse kujundamise p8himétteid, toob néiteid ldis.
nemisest kuni praktilise | o juhib loovprotsessi ja tootearenduse/ disaini projeki Iseseisev t00
tulemini. o valib idee teostamiseks sobivaid tehnoloogilisi vétteid, materjale | erinevate

ja kasutab vajalikke todriistu infoallikatega. Ajuriinnak.
e valmistab/loob ilesandest Idhtuvalt toote ja/voi teenuse |deekaart
e kirjeldab enda t6oprotsessi Kavandamine.
Praktiline t60.
Projekt.

3. mdistab disaintoote ja/vhi | ¢  koostab iilesande alusel disaintoote ja/vdi teenuse tutvustuse ja esit- | Suhtluspdhine loeng.
teenuse hinna kujundamise luse, nimetab toote ja/voi teenuse tutvustamise ja miiligi voimalusi | Praktiline t66.
pohimdtteid, leiab sobivad | ¢  koostab juhendi péhjal tootele ja/véi teenusele hinnapakkumise, ar- | Projekt.
miiigikanalid ja korraldab vestab sihtgrupi vajadusega, sobivaima valmistusviisiga, materjali- ja
toote ja/voi teenuse migi, ajakuluga ning logistikaga
esitleb toodet ja/vdi teenust | o tagabh vajaliku dokumentatsiooni kliendile

4. mdistab disaintoote toote e selgitab Ulesande pdhjal disaintoote ohutult ja esteetiliselt Vestlus.
ohutu ja esteetilise paken- pakendamise voimalusi, koostab toote kasutusjuhendi, kujundab Aktiivne
damise ning toote kasutus- pakendi ja pakendab toote loeng.
juhendi olemasolu vaja- e vormistab nduetekohase esitlusmapi Praktiline t60.
likkust, kujundab pakendi ja Iseseisev t66
pakendab toote erinevate

infoallikatega.

2.,3.ja4.0V:

1. HU. Iseseisva individuaalse disaini
projekti teostamine

juhendi pohjal:

Projekti eesmargi ja

tegevuskava koostamine.

e disaintoote ja/vi teenuse idee
e visandamine ja kavandamine.
e disainoote ja/vdi teenuse

e kujundamine ja teostamine

e vastavalt valitud sihtgrupile.

¢ disaintootele ja /vdi teenusele
¢ hinna kujundamine,

e hinnakujundusprotsessi

e selgitamine ning vahemalt

e kahe erineva mitgikanali

e valimine, valiku pdhjendus.

e disaintootele sobiva pakendi kujun-

damine ja valmistamine,

e hooldusjuhendi ja toote info vélja-

tootamine.

Turundus

Projekti juhtimine

Disaintoote kujundamine

Disaintoote ja/vdi teenuse teostusviis

Aja P - I8imitud 150
I ja P —I6imitud 240

Hinnapakkumine

Disaintoote ja/vdi teenuse tutvustus, esitlus ja muik

Aja P - Igimitud 10
| ja P - [Gimitud 16

Pakendi kujundamine
Disaintoote pakendamine
Kasutusjuhend
Esitlusmapp/ portfoolio

Aja P -16imitud 30
lja P —16imitud 48
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Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-

(HU) ja iseseisev to6 (I) toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)
Projekt. e projekti esitlus ja tulemuste analtid-
Opimapp simine ning arenguvdimaluste aru-
Esitlus ja telu seminari vormis.
seminar. e vormistab esitlusmapi

Praktika Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvatva hinde ku- | Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud ja iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud 6pivaljundeid 1 — 4.
junemine Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kaigus kujundavat hindamist.

Kasutatav oppekirjandus /6p- | Bayley, S. Disain. Kuju saanud méte / Stephen Bayley & Terence Conran ; [t6lge: Kalle Klein, Kai Vaarandi ; toimetanud Krista Leppikson], Varrak, Hongkong, 2008
pematerjal
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriilhm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi
Moodul nr 3.3 Oppemahu jaotus tundides

11. Mooduli nimetus: FILMI- JA VIDEOTOOTLUS

Auditoorne t60

Iseseisev t60

208 tundi

130 tundi

Mooduli eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane teostab videoprojekti, arvestades videotddtiuse tehniliste nduete ja kujunduskvaliteediga

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d):
Maht tundides audi-
Bpivaljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) | ndamismeetodid, -ulesanded (HU) |y, 1 toomad ja alateemad (MT) toorne, praktiline  ja
jaiseseisev t60 (1) iseseisev too
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. 1. Sissejuhatus filmi- ja videotoostusesse: A P- 208
1. Omab ulevaadet filmi- ja videotdostuse ku- | e  Koostab ulevaate filmi- vdi videotdostuse Zanrist, Praktiline t60 e gjalugu [-130
junemisloost, erialastest toovotetest ja -va- autorist, teosest voi ajastust Iseseisev t0, Arvestuse saamise eelduseks on vi- | ® Ulevaade filmi- ja videotddstuse argipaevast
henditest, tarkvarast ja terminoloogiast S o - Arutelu deoprojekti teostamine ja selle esitle- |Maht: 1 EKAP
e tootab valja videoprojekti idee, planeerib ja kavan- | £qiy o mine. 2. Idee vilja tootamine, projekti planeerimine ja kavan-
2. loob lahtellesande alusel videoprojekti dab projekti edasise kaigu damine:
ideekavandi I
3. loob ideekavandi pdhjal videoprojekti alg- e |oob kavandite alusel videoprojekti algmaterjali, fil- : ll_duegejgoe:]r;:g:jus Ja suntees
materjali mides ise voi valides sobiva materjali teiste autorite e  Stsenaarium
G L loomingust e Projekti edasise kdigu planeerimine
4. monteerib ja jareltoétleb materjali ning val- Maht: 2 EKAP
mistab selle ette avaldamiseks e monteerib ja helindab algmaterjali kavandite alusel 3. Algmaterjali kogumine ja salvestamine:
uhtseks tervikuks . . .
e Sissejuhatus heli salvestamisse
e jareltootleb monteeritud materjali ja valmistab selle ° S]ssgjghatu_s val.gustalmlss?l
. e Filmimine videoilesvotet vdimaldavate seadmetega
ette avaldamiseks - ) ..
e Algmaterjali ettevalmistus montaaziks
Maht: 4 EKAP
4. Materjali monteerimine ja helindamine:

Ulevaade montaaZitarkvara t6opShimbttest ja toove-
tetest

Algmaterjali monteerimine ja helindamine montaaZi-
tarkvara abil

Maht: 4 EKAP

5.

Jareltootlemine:
Ulevaade jéreltd6tiustarkvara toépohiméttest ja to6ve-
tetest
Monteeritud materjali jareltootlus
Valmis projekti avaldamine taasesitatavas vormis

Maht: 2 EKAP
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Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud ja iseseisvatest toodest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. - 4.
Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav oppekirjandus / 6ppematerjal

Adobe after effects CC: classroom in a book. Mark Christiansen - Adobe - 2013

Adobe Premiere Pro CC Classroom in a Book. Adobe Press - 2013

Film sound: theory and practice. Elisabeth Weis - John Belton - Columbia University Press - 1985

Minute Help Guides. A Newbies Guide to Final Cut Pro X (Version 10.2): A Beginnings Guide to Video Editing Like a Pro
Video production 101: delivering the message. Antonio Manriquez - Tom McCluskey
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtrithm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 10 EKAP/ 260 tundi
Moodul i 3.4 Oppemahu jaotus tundides

12. Mooduli nimetus: VEEBIPROJEKTID

Auditoorne t60

Iseseisev t60

160 tundi

100 tundi

Mooduli eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane on teadlik tAnapéevaste veebiarenduse suundadega ja loob ise lihtsama veebiprojekti, arvestades kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja opetaja(d):
Maht tundides audi-
Bpivaljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) | ndamismeetodid, -tlesanded (HU) |y i teemad ja alateemad (MT) toorne, praktiline  ja
jaiseseisev t60 (1) iseseisev 00
(A, P, )
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. 1. Sissejuhatus: A, P-100
1. omab Ulevaadet kaasaegse veebidisaineri selgitab lahtellesande alusel veebidisaineri 166 ise- | Praktiline to0 HU: planeerib, kavandab ja loob veebila- e  Veebitehnoloogiate ajalugu ja hetkeseis |- 160

ja -arendaja t606 iseloomust, td6keskkonna
eriparast ning vajalike todvahendite, tehno-
loogiate, seadmete ja tarkvara kasutus-
voimalustest

kavandab ja kujundab veebilahenduse,
loob ja kasutab graafilisi elemente, arvesta-
des hea kasutajakogemuse, kujunduskva-
liteedi ja tehniliste nduetega

teostab veebikavandi, kasutades HTML ja
CSS mérgendkeeli ning erialaseid td6va-
hendeid, tehnoloogiaid ja tarkvara

loomu, kasutatavaid to6vahendeid, tehnoloogiaid ja
tarkvara ning tookeskkonna eripara

planeerib ja kavandab vastavalt [ahtelilesandele veebi-
lehe voi -rakenduse prototllbi

loob kaasaegsetele HTML standarditele vastava koodi
abil oma loodud kavandist HTML dokumendi

loob kaasaegsetele CSS standarditele vastavad stiilid
HTML-elementide positsioneerimiseks ja kujundami-
seks ning seob HTML ja CSS dokumendid omavahel
tervikuks, arvestades seejuures kohanduva veebidi-
saini péhimdtteid.

Iseseisev t00
Rihmatdd
Arutelu
Esitlus

henduse

Veebilahenduse kavandamise ja teosta-
mise Ulesanded, praktilised ja iseseisvad
t66d mooduli alateemadel.

Arvestuse saamise eelduseks on ette-
nahtud dlesannete nduetekohane teos-
tamine.

Ulevaade tehnoloogiatest ja tarkvarast
Online-tédriistad, templiidid

Maht: 1 EKAP

Veebilahenduste kavandamine ja kujundamine:
Veebilahenduse kavandamine

Kasutajaliides, kasutajakogemus

Wireframe, prototiilip, prototiiipimise vahendid
Kohanduva veebidisaini pdhimétted (RWD)

Vektor- ja pikselgraafika programmide kasutamine veebi
kavandamisel ja kujundamisel

Graafikafailide tlilibid ja kasutamine veebis, optimeeri-
mine

Maht: 4 EKAP

Veebilahenduste kodeerimine:

Vabavaralised koodiredaktorid

Online-tddriistad

Veebibrauserid, brauserite developer HTML

Ulevaade HTML keelest, siintaks, kasutamine CSS
Ulevaade CSS keelest, siintaks, kasutamine, veebiti-
pograafia

CSS-abivahendid: raamistikud, teegid jne

Sissejuhatus Javascripti, llevaade levinud JS-raamisti-
kest ja teekidest

Animatsioon veebis
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Sissejuhatus enamlevinud kasurea-tooriistadesse (nt
SASS, Node/NPM, Bower, Gulp jne)

Maht: 5 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud ja iseseisvatest toddest, millega on hinnatud dpivéljundeid 1. - 3.

Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kaigus kujundavat hindamist.

Kasutatav oppekirjandus / 6ppematerjal

https://www.codecademy.com/

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS

https://developer.mozilla.org/ee/docs/\Web

https://developer.mozilla.org/ee/docs/\Web/T utorials

37



https://www.codecademy.com/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtrithm Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm Statsionaarne

Moodul nr 3.5

13. Mooduli nimetus: GRAAFIKA

Mooduli maht 5 EKAP/ 104 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t66

Iseseisev t00

50 tundi

80 tundi

Mooduli eesmark: dpetusega taotletakse, et dpilane loob graafika lahendusi, arvestades kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d):
i Maht tundides audi-
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) !-llf\damllsmee"t?dld, -Ullesanded (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) Foorn.e, praktiline 1
jaiseseisev t60 (1) iseseisev t60
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. 1. Sissejuhatus graafikasse: A,P- 30
1. omab llevaadet graafika kujunemisloost, ° Praktiline t66 HU: Ulesande alusel praktiised ja ise- |e  graafikaalane terminoloogia ja tehnikad |- 80

erialastest toovotetest, -vahenditest ja ma-
terjalidest.

2. loob lahtelilesande alusel graafilise kujun-
duslahenduse, arvestades kujunduskvali-
teedi ja tehniliste nduetega, kasutab eria-
laspetsiifilisi oskusi, materjale ja tehnoloo-
giaid ning erialast sdnavara ka voorkeeles

elgitab lahteilesande alusel graafika kujunemis-
lugu, tarkvara, erialaseid t6ovotteid ja -vahendeid,
toob naiteid

[ ]
oob lahtelilesande alusel graafilisi pilte, illustrat-
sioone ja plakateid, kasutab erinevaid erialaspet-
siifilisi todvotteid, selgitab oma valikuid, kasutab
erialast sbnavara ka voodrkeeles

Iseseisev t00,
Arutelu
Esitlus

seisvad t66d mooduli alateemadel.
Praktilise to0 kaigus viiakse joonistusi voi
muid eelnevalt valminud t6id graafikateh-
nikatesse. Toddeldakse ja parandatakse
kavandeid, valmistatakse ette plaadid,
trikitakse ja vormistatakse t6dd.
Arvestuse saamise eelduseks on ette-
nahtud Ulesannete nduetekohane esita-
mine.

o graafika ajalugu

Maht: 1 EKAP

2. Graafika elemendid ja to6votted:

Korgtriiki ja stigavtriki tehnikad ja triikiettevalmistus. Prakti-
line t68, lame-, kdrg-, siigavtriki tehnikas ja eritehnikates.
Toémmiste signeerimine ja vormistamine.

Maht: 4 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud ja iseseisvatest toddest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. - 2.
Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav 6ppekirjandus / 6ppematerjal

Peterdi, G. Printmaking. Methods old and new. New York: The Macmillan Company, 1965
Brunner, F. A Handbook of Graphic Reproduction Processes. A technical Guide including the printmaking process. Teufen (AR): Arthur Niggli Ltd., 1964
Laing, J. Saunders- Davies R. Graphic Tools & Techniques. Cincinnati: Swallow, 1986

Green, P. Introducing Surface Printing. London: BT Batsford Ltd Watson- Guptill Publications 1967
Green, P. Creative Print Making. London: BT Batsford Ltd,1966
Kent, C., Cooper, M. Simple Printmaking. Linocuts, collage and screeenprints. New York: Watson- Guptill Publications, 1966
Heller, J. Printmaking today. New York [etc.]: Holt, Rinehart and Winston, Inc., 1958
Hayter, S. W. New ways of Gravure. London: Oxford University Press, 1966
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriilhm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 13 EKAP/ 208 tundi
Moodul nr 3.6 Oppemahu jaotus tundides

14. Mooduli nimetus: AUDIOVISUAALNE KUNSTIPROJEKT

Auditoorne t60

Iseseisev t60

208 tundi

130 tundi

Mooduli eesmark: Gpetusega taotletakse, et dpilane tutvub kaasaegse kunsti diskursusega ja loob kontseptuaalse audiovisuaalse kunstiteose.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d):
Maht tundides audi-
Bpivaljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) | ndamismeetodid, -ulesanded (HU) |y, 1 toomad ja alateemad (MT) toorne, praktiline  ja
jaiseseisev t60 (1) iseseisev too
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng, Mitteeristav. Sissejuhatus uue meedia kunsti: A, P- 208
1. omab (ilevaadet uue meedia kunsti aren- |e  koostab Ulevaate uue meedia kunsti zanrist, autorist, | Oppekaik, e ajalugu [-130
guloost ja selle seostest tehnika arenguga teosest voi tehnikast Praktiline t66 Arvestuse saamise eelduseks on uue |e véljapaistvamad suunad, esindajad ja teosed
. , Iseseisev to0, meedia projekti teostamine ja selle esit- ¢  teoste kontseptuaalne ja tehniline sisuanaluls
2. omab Ulevaadet tehnoloogiatest, tarkva- |4 kavandab ja loob lhteiilesande alusel iseseisvalt voi | Aruteld lemine ihisnaitusel. Maht: 3 EKAP
rast, interakisioonimeetoditest ja visuaalse | meeskonnalikmena audiovisuaalse kunstiteose Esitlus Ulevaade kaasaegse kunsti vahenditest:

programeerimise vahenditest

3. loob kontseptuaalse audiovisuaalse kuns-
titeose

e tehnoloogiad

e tarkvara

o interaktsioonivahendid

Maht: 3 EKAP

Idee ja tehnilise lahenduse planeerimine ja kavanda-
mine:

kontseptsiooni valja tootamine

lahenduse planeerimine

kavandite loomine

jooniste vai prototllbi loomine

Maht: 3 EKAP

Tehnilise lahenduse teostamine:

o teostab projekti vastavalt kontseptsioonile, tehnilistele

voimalustele ja keskkonna eriparadele
Maht: 4 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvatva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli labimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest t66dest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. — 3. Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav 6ppekirjandus / 6ppematerjal

Lev Manovich. Uue meedia keel, Eesti Kunstiakadeemia 2013.
Tilman Baumgartel. Net.art. Vorgukunsti materjalid, EKA, 2006.
Oliver Grau. Virtual Art: From lllusion to Immersion. Cambridge, London: MIT Press, 2003.
Edward E. Shanken. Art and Electronic Media. London: Phaidon Press, 2009.

39




KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriilhm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 10 EKAP/ 260 tundi
Moodul rr 3.7 Oppemahu jaotus tundides

15. Mooduli nimetus: KOLMEMOOTMELISE GRAAFIKA PROJEKTID

Auditoorne t66

Iseseisev t00

100 tundi

160 tundi

Mooduli eesmark: Gpetusega taotletakse, et dpilane loob 3D-graafika lahendusi, arvestades kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja opetaja(d):
i Maht tundides audi-
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) !-I||.1dam.|smee"t.c'>d|d, -Uilesanded (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) Foorn.e, praktiline Ja
ja iseseisev t60 (1) iseseisev t60
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. 1. Sissejuhatus 3D graafikasse A, P- 100
1. omab lilevaadet 3D graafika kujunemis- |e  selgitab lahtetilesande alusel 3D graafika kujunemis- | Praktiline t60 HU: praktilised ja iseseisvad t56d moo- |e 3D graafika ajalugu ja hetkeseis |- 160

loost, tarkvarast ja erialastest tddvotetest lugu, tarkvara, erialaseid to6votteid ja -vahendeid, toob | Iseseisev 00, duli alateemadel. e Vabavaraline 3D graafika tarkvara Blender
ja -vahenditest naiteid Arutelu Maht: 2 EKAP
2. loob lahtetilesande alusel 3D-graafilise Esitlus Arvestuse saamise eelduseks on ette- |2. 3D graafika elemendid ja to6votted

kujunduslahenduse, arvestades kujun-  |e  |oob lahteiilesande alusel 3D graafilisi pilte ja animat- nahtud Ulesannete nbuetekohane esita- | ® SP modeIIeerimisg qlu§ed .
duskvaliteedi ja tehniliste nduetega, ka- sioone, kasutab erinevaid erialaspetsiifilisi toévotteid, mine. * Virtuaalsed materjalid ja tekstuurid
sutab erialaspetsiifilisi oskusi, tarkvara ja selgitab oma valikuid, kasutab erialast sdnavara ka : 3%3;8522'éa;?#:rtaa%gisemme 3D stseeri
;[l%rér;i:aoecl)g;ald ning erialast sénavara ka voorkeeles . 3I5)l.arl1imal1tsioon o

e FlUsikasimulatsioonid

o 3D graafika renderdamine pildiks v6i videoks, 3D printi-

mine
Maht: 8 EKAP
Praktika Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud junendatud ja iseseisvatest td6dest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. — 2.
Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kaigus kujundavat hindamist.

Kasutatav 6ppekirjandus / 6ppematerjal

Van Gumster, J. Blender for Dummies, 3rd Edition. Wiley 2015, 500 |k

https://www.blender.org/
https://www.blender.org/manual/
http://www.blenderguru.com/
https://cgcookie.com/learn-blender/
https://moodle.hitsa.ee/course/index.php?categoryid=350
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriilhm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi
Moodul rr 3.8 Oppemahu jaotus tundides

16. Mooduli nimetus: TRUKIETTEVALMISTUS

Auditoorne t66

Iseseisev t00

130 tundi

208 tundi

Mooduli eesmark: dpetusega taotletakse, et Opilane hadlestab ja seadistab vastavalt triikikoja nduetele vajalikul mééral tark- ja riistvara; loob ja valmistab triikiks ette digitaalseid kujundusi, arvestades triikitehnoloogiaid ja nende vdimalusi; teeb koostddd trikikoja ja
tellijaga.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja opetaja(d):
Maht tundides audi-
Bpivaljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) | ndamismeetodid, -tlesanded (HU) |y i teemad ja alateemad (MT) toorne, praktiline  ja
jaiseseisev t60 (1) iseseisev t00
(A, P, )
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. Ulevaade triikitehnoloogiatest: A, P- 130
1. omab dlevaadet triikitehnoloogiate kujune- selgitab lahtedlesande alusel ofset-, flekso- ja digi- Praktiline t60 HU: praktilised ja iseseisvad t66d moo- Tukitehnoloogia eriparast tulenevad triikiettevalmistuse | | - 208

misloost, tarkvarast ja erialastest toovote-
test ja -vahenditest

loob lahtetilesande alusel triikikdlbuliku
kujundusfaili , arvestades kujunduskvali-
teedi ja triikitehniliste nduetega, kasutab
erialaspetsiifilisi oskusi, tarkvara ja tehno-
loogiaid ning erialast sdnavara ka voor-
keeles

taaltriki tehnoloogia ajalugu.

selgitab lahtellesande alusel tiikitehnoloogiate eripa-
rast tulenevad trikiettevalmistuse nduded.

loob lahtetlesande alusel triikikdlbulikke kujundusfaile
arvestades kujunduskvaliteedi ja erinevaid trikitehnilisi
ndudeid ja kasutab erinevaid erialaspetsiifilisi t6ovot-
teid, selgitab oma valikuid, kasutab erialast sénavara
ka voorkeeles

Iseseisev t00,
Arutelu
Esitlus

duli alateemadel.

Arvestuse saamise eelduseks on ette-
nahtud Ulesannete nduetekohane esita-
mine.

nduded. Ulevaade ofset-, flekso- ja digitaaltrikki tehno-
loogia ajaloost, trilkkimise pohimdte, trikitehnoloogiate
Uldine tutvustus, trikimasinate ehitus, triikitehnoloogia-
tes valmistatav toodang, trikki tehnoloogilise protsessi
olemus, triiki eriliigid ja nende klassifikatsioon, triiki eri-
viisid ja nende kasutamine.

1 EKAP

Varvimudelid ja varvihaldus. RGB ja CMYK:
Vérvihalduse pdhimétted ja rolli trikiprotsessis, varvila-
hutus, spot ja protsessvéarvid, rastrid. Varvihaldus foto-
td6tluses, kujundamisel, kiljiendamisel, proovitrikiste ja
trikivormide valmistamisel. Trikik6lbuliku faili ette val-
mistamine erinevate kasutusvdimaluste jaoks ja ICC
profillide kasutamine.

2 EKAP

Too planeerimine ja analiiiis

2 EKAP

Praktiline triikiettevalmistus:

Kujunduskavandi loomisel trukitehniliste nuetega ar-
vestamine ja kujunduskavndi loomimine. Ofset-triikk,
raster, rastritGubid, paber ja raster, triikiparameetrid,
punktikasv. Erinevate formaatide kasutamine. Image-
failide formaadid (TIFF, EPS, DCSEPS). Varvitriiki ar-
vestamine  graafikafailide  tegemisel  (knockout,
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overprint, trapping, bleed). Digitaalsete originaalide val-
mistamine, koostdd triikikoja ja kliendiga. PostScript le-
hekuljekirjeldamise keel, avatud ja suletud originaalid,
PDF formaat, PDF standardid, PDF/X.PS failimuutmine
PDF failiks, PDF faili eksportimine kujundus- ja kuljen-
dusprogrammidest, Adobe Acrobat Professional prog-
rammi kasutamine, PDF faili kontrollimine lisatarkvara
abil, PDF failide monteerimine, proovitrikk, filmiprinte-
rid, plaadiprinterid.
Maht: 6 EKAP

5. Seadmete hailestamine ja kalibreerimine:
Densitomeetri ja spekirofotomeetri t6dpShimdtteid ning
ja nende kasutamine. Trilkipoogna mddtribade kasuta-
mine, proovitdmmiste hindamine ja seadmete kalibreeri-
mine.
Maht: 2 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud junendatud ja iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. — 2.
Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kaigus kujundavat hindamist.

Kasutatav oppekirjandus / 6ppematerjal

1. Popov, V. Polugraafia Gldkursus. Tallinn: Valgus, 1967;

2. Simmons, J. Graafilise disaini k&siraamat. Tallinn: Digipraktik, 2008;

3. Toots, V. 108 eksliibrist. 1.-3. mapp: kliseetriikk, ofsettriikk, siigavtriikk, reljeeftriikk, siiditrikk, kasitsi koloreeritud. Tallinn: s.n., 1986;
4. Pljusnin, N. Abiks ofsettrikkijale. Tallinn: Valgus, 1984;

5. Teodor J.T, Anna V, Georgi A.T Polligrafisti kisiraamat. Tallinn: Valgus, 1979;

6. Fraser, B. Real World Color Management: Industrial-Strength Production Techniques Peachpit Press, 2003;

7. Simmons, J. Graafilise disaini kasiraamat. Tallinn: Digipraktik, 2008;

http://metshein.com/index.php/graafika/adobe-illustrator-cs6
http://www.innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/Liina/RGB_001_232_270x216_TRYKIETTEVALMISTUS_TPT.pdf
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 23 EKAP/ 598 tundi
Moodul nr 3.9 Oppemahu jaotus tundides

17. Mooduli nimetus: OMBLEMINE

Auditoorne t60

Iseseisev t60

tundi

tundi

Mooduli eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane tunneb dmblusmasinat ja oskab seda seadistada, teab réivaste konstrueerimise pdhialuseid, tunneb dmblusmaterjale ja kasutab neid saastlikult, oskab dmmelda lihtsamaid émblustooteid

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d):
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) jaiseseisev t60 (1) toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, 1)

Opilane Opilane Vestlus. 1.-5.0V 1. Kavandamine: ideevisand, -kavand, todjoonis, 1diked. | A ja P — I6imitud 20

1. kavandab dmmeldava e kavandab etteantud ilesande alusel mmeldava esme, arvestades | Aktiivne 1. HU. | - praktiline t66 kompleksiile- Ombluste tehnoloogilised joonised ja skeemid. lja P - I6imitud 32
eseme ja koostab t66joo- materjali sdéstliku kasutamisega ja koostab toojoonised. loeng. sande alusel: Maht: 2 EKAP
nise/ IGike, arvestab mater- | o selgitab td6joonise alusel td6 kéiku ja erinevaid dmblustehnoloogilisi | Praktiline t60. e koostab nimekirja kasutatud mater-
jali saastlikku kasutamist. voimalusi. Iseseisev 166 jalidest ja tdévahenditest,

2. tunneb Gmblustodks sobi- | e  selgitab etteantud ilesande alusel dmblustdoks valitud materjalide | €1inevate e esitab kavandi ja toojoonise, 1. Varumine: dmblusmaterjalide hankimine, varumine ja | A ja P — Idimitud 10
likke materjale, nende varu- omadusi ja sobivust. infoallikatega. e valmistab kavandatud eseme hoiustamine. Kangaste struktuurtiitibid — kootud kan- | | ja P - I6imitud 16
mise véimalusi ja hoiusta- | ®  selgitab Ulesande alusel dmblusmaterjalide Opimapp e dokumenteerib eseme valmistus ja gad, trikotaazmaterjalid, lausmaterjalid; nende tootmine

e varumise vdimalusi ja sobivaid hoiustamise tingimusi. Esitlus.

mise tingimusi.

o kirjeldab dmblusmaterjalide naidiste pdhjal nende omadusi ja kasuta-
misvdimalusi.

3. mdistab tddprotsessi, seab
to6korda materjalid ja tdova-
hendid. Kasutab erialast s6-
navara eesti ja inglise kee-
les.

o selgitab lilesande alusel tddprotsessi ja t66

o etappide omavahelisi seoseid.

o valmistab ette tddkoha, valib materjalid, t66riistad, todvahendid, ma-
sinad.

o selgitab oma valikute ja tdoprotsessi seost kasutades erialast séna-
vara eesti ja inglise keeles.

o demonstreerib tddks vajalike vahendite ja seadmete kasutamist ning
hooldamist.

e demonstreerib materjalide ettevalmistamist dmblemiseks, selgitab te-
gevuse tahtsust ja mdju valmistoote kvaliteedile.

4. planeerib t66de jarjekorra,
to6ulesande taitmiseks ku-
luva aja ja materjali kulu ar-
vestades t66de hulgaga.

e selgitab Ulesande alusel toode jarjekorra planeerimise vajadust.
e arvutab llesande alusel eseme valmistamiseks kuluva materjali
hulga ja aja, selgitab oma arvutuste tulemusi.

pdletusprotsessi,

e analllsib ja dokumenteerib tulemu-
sed,

e esitab info Gpimapis.

ja omadused.

Kangaste sidused. Kangaste viimistlemine.
Kangavead. Kangaste omadused (hiigieenilised, me-
haanilised, flusikalised, optilised ja tehnoloogilised).
Stiilisuunad

Maht: 1 EKAP

Tookoht ja todvahendid: Td6koha ergonoomia.
Tekstiilimaterjalide, ndelte ja niitide valik.omblustods-
tuse seadmed ja nende kasutamine. Adrestus- ja iihen-
dus-aarestusmasinate defektsed dmblused ja vigade
korvaldamine. Kuumniiske toétluse olemus ja etapid.
Kuumniiske totlemise seadmed (triikraud, press, triiki-
mislaud), tddpohimdte ja tehnilised naitajad. Kuum-
niiske tootluse reziimid. Seadmete abivahendid ja
nende kasutamine. Seadmete hooldusvahendid ja
hooldamine. Aurumannekeenid ja aurutunnelid.

Maht: 1 EKAP

Aja P - l6imitud 10
| ja P - Igimitud 16

T66 planeerimine: arvestab materjali kulu ja td6deks
kuluva aja ja planeerib tédde jarjekorra
Maht: 1 EKAP

Aja P - 18imitud 10
I ja P —16imitud 16
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT)
(HU) ja iseseisev to6 (I)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja
iseseisev to0

(A, P, 1)

9. Teab Idigete konstrueerimise
pdhimétteid. Konstrueerib
I6iked Ulesande alusel.
Teab I6igete materjalile pai-
gutamise pohimétteid. Pai-
gutab 16iked dmblusmaterja-
lile ja teeb juurdeldikuse.

o selgitab lilesande alusel 16igete materjalile paigutamise phimdtteid, 1. Toéoprotsess: tookoha korraldamine. Tooli, laua ja pe-
paigutab 16iked dmblusmaterjalile. daali asend. Tddkoha organiseerimine ja mdddista-
o selgitab juurdeldikuse pdhimdtteid ja teeb juurdeldikuse. mine. Té6koha korrashoid.

Tehnoloogilise kaardi koostamine. Kergete réivaste
materjalid. Kergete roivaste kangaste liigid. Kergete rdi-
vaste sobiva vahematerjalid, dmblusniidid, Gmblusma-
sinandelad ja furnituur. Kaunistusmaterjalid, nende ka-

6. Ombleb tddjooniste alusel
toote, jargides toGprotsessi,
ergonoomilisi to6votteid,
saastlikku materjali kasuta-
mist ja tdoohutusndudeid.

o selgitab ergonoomiliste tdovdtete kasutamise vajalikkust dmblemisel. sutusvaldkonnad, omavahelised sobivused ning hool-
e demonstreerib (ilesande alusel dmblustoote dmblemist. dus-ja viimistlusnbuded.Tekstiiimaterjalile sobiva aurut-
e viimistleb toote ja kontrollib selle kvaliteeti. rilkraua temperatuur ja auru tugevus.

Loigete konstrueerimine. Ldigete paigutamine dmblus-
materjalile. Juurdeldikus.

Spetsiaaldmblusseadmed: siksak-, népaugudmblus-
masina ja termopressi to66pdhimétted, kasutusvald-
kond, tddohutus- ja hooldusnéuded. Omblusseadmete
kasutusjuhend.

Praktiline 6Gmblemine: Efektiivsed to6votted dmblemi-
seks. Kvaliteedinduded ja ajanorm. Tootes6lmede
dmblustehnoloogia. Tooteséimede, vaikedetailide ja
kaunistuselementide dmblemine jargides tehnoloogilist
kaarti, toojuhendit vdi naidist.

Omblusvead: dmblemisel tekkinud dmblusvigade péh-
juseid ja vea méju jargnevatele to6likudele. Omblusvi-
gade kdrvaldamise vdimalused. Omblusseadmete ja
td6koha korrashoid. Erialane s6navara

Maht: 18 EKAP

Aja P - Igimitud 288
| ja P - Gimitud 180

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvotva hinde ku-
junemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli labimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t6s. Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest t66dest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. — 6. Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kaigus kujundavat hindamist.

Kasutatav 6ppekirjandus /op-
pematerjal

R. Orlova, M.Veenpere "Opime ratsepaks" 2011

|. Alandi, K. Kuiv, I. Tkatsuk ,Omblusseadmed* 2013

https://moodle.e-ope.ee/

e-kurs ,Kutseharidusliku kutseeksami valmistamiseks®

T.Dolgovskaja, J.Kolessova -Metoodiline t66 ,Kutseeksam Ombleja Eksami valmistamiseks materjalid“
J.Kolessova, N. Klimova. Kutseeksamimaterjalid: eriainete testid ja praktilised t66d. Narva KK
‘Ateljee” ajakirjad 2007-2016.a.a.

“Burda” ajakirjad 2007-2016.a.a.

Konstrueerimine. Skandinaavia (Soome) metoodika

Konstrueerimine. Saksa (m. Miiller) metoodika
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtrithm Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm Statsionaarne

Moodul nr 3.10

18. Mooduli nimetus: VABAD KUNSTID

Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

200 tundi

138 tundi

Mooduli eesmark: dpetusega taotletakse, et dpilane laiendab ja taiendab oma kunsti-ja kujundamise alaseid teadmisi ning oskusi.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja opetaja(d):
Maht tundides audi-
Bpivaljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) | ndamismeetodid, -ulesanded (HU) |y, 1 toomad ja alateemad (MT) toorne, praktiline  ja
jaiseseisev t60 (1) iseseisev too
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Praktiline 160 1. HU: visandiploki loomine 1. Kunstiteose vormistamine: A, P- 200
1. teab erinevat laadi kunstiteoste vormista- e valib kujundusteose laadile vastava vormistusviisi, |Iseseisev t60 2. HU: kompleks iilesande alusel kunsti- | ®  kunstiteose vormistamise nduded [-138
mise vBimalusi ja lahendusi ning rakendab materjalid, t6votted, selgitab oma valikuid. Arutelu teose loomine. e kunstiteoste eriparad
neid teadmisi oma erialases t00s. e vormistab Ulesande alusel kunstiteose, esitleb ja | Apaliiiis Kogu Bppeprotsessi valtel toimub indivi- | ®  vormistusvdtted
selgitab oma tédd ; duaalne ia rihmasi kuiundav hinda- | ® materjalide valik
2. kasutab ideede, objektide ja keskkondade e kujutab Ulesande alusel erinevaid ideid, objekte ja Esitlus vaaing ja ruhmasisene Kujindav hinda e pakendamine

kujutamisel erinevaid stiile, votteid ja tehni-
kaid, rakendades neid loovalt ning ees-
margiparaselt

keskkondi, kasutades erinevaid vétteid, stiile ja
tehnikaid loovalt ning eesmérgiparaselt, esitleb ja
selgitab neid.

mine.
Rihmasisene tulemuste anallils.

e sildistamine
Maht: 2 EKAP

2. Kunstniku argipaev: isikliku visandiploki loomine.

Maht: 1 EKAP
3. Figuur ja liilkumine:
o  krokii
e akt
e skulptuur
e ruum
Maht: 3 EKAP
4. Visualiseerimise erinevad tehnikad:

e Kkineetiline tlipograafia

e digimaal

e Kkollaazmaal

e jne.
Maht: 5 EKAP
5. Foto kui véljendusvahend
Maht: 2 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvatva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli labimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest td6dest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. — 2. Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kaigus kujundavat hindamist.
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Kasutatav oppekirjandus / 6ppematerjal

http://www.kunstikeskus.ee/
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KURESSAARE AMETIKOOLI STILISTI OPPEKAVA

Sihtrithm

Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm

Statsionaarne

Moodul nr 3.11

19. Mooduli nimetus: RUUMI KUJUNDAMINE

Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

200 tundi

138 tundi

Mooduli eesmark: Gpetusega taotletakse, et dpilane tuleb toime ruumide kujundamise kavandamisega, kavandatu teostamisega heal tehnilisel ning kunstiliselt padeval tasemel.

No6uded mooduli alustamiseks: Omandatud kavandamise p6hioskused kujundaja dppekavas ettendhtus mahus

Aine(d) ja 6petaja(d): Urve Pulk, Reet Truuvaart, Anna Sui, Kaido Kalf, Elle Mae, Jan Peterson

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-tlesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev 66 (I) toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, )
Opilane: e |ahtub ruumi kujundamisel ajastuparasest kujundustraditsioonist ja- | Huvitav loeng 1.HU, I: Koostada iilevaade iihest si- Ulevaade ajalooliste traditsiooniliste kujundus- ja sisus- A P-30
1. omab llevaadet ajalooliste votetest, valib sisustuselemente ja materjale ajastu kontekstist lahtu- | Projektiope sustusstiilist. tusesemete kasutamisest, valmistamisest, materjalidestja | | - 34
traditsiooniliste kujundus- ja valt, kasutab sobivaid dekoorielemente vastavalt etteantud tellimu- | Test Koostada kahe modernse interj6dri stii- | dekoreerimise voimalustest, ajastu tausta ja konteksti tund-
sisustuselementide kasu- sele, pohjendab tehtud valikuid erialast sGnavara kasutades, kasu- | Iseseisev t66 likriitiline analiids. mine. Ulevaade jargnevatest sisekujundusstilidest - renes-
tamisest, valmistamisest, tab erialast sonavara ka inglise keeles Luua kodukandi rahvakunsti elemente | sanss, barokk/rokokoo, klassitsism, pseudostiilid, juugend.
materjalidest, .kUJur~1<_jam|se_ kasutades Uhe toitlustusasutuse kujun- | \odemse interjodri algus - Bauhausi koolkonna méju kaa-
ja dek_oreerlmlse vc_)ln]glus. dusprojekt. e T _ oo e
test ajastukonteksti véi telli- saja disainile. Modernne interjoor. Rahvuslikkus interjooris
must arvestades, kasutab Eesti néitel. Erinevate sisekujunduselementide kasutamine
erialast sdnavara ka inglise kaasaegse interjodri kujundamisel. Kaasaegsed levinumad
keeles sisekujundusstiilid.
2. saab aru kujundusprojekti e analliusib lahtellesannet Kordav arutelu 2.HU, I: iseseisev praktiline td6 juhendi | T66 materjaliga, eelkavandi tegemine ja todjooniste koosta- | A, P - 70
terviklahendusest ja ruumi vaja- | ® vaimistab Ulesande alusel eelkavandid ja todjoonised, suhtleb telli- | Huvitav loeng alusel - eelkavand ruumi-vdi sisustuse- | mine, telljaga kooskdlastamine, tookaigu planeerimine |- 36

dustest, mdiastab lahtelle-
sandes pistitatut

3. koostab kavandi vdi visandi
pbhjal erinevate ruumide t66-
joonised, suhtub loovalt todle-
sandesse, kasutab digeid t66-
votteid ja tunneb tooohutust

4. planeerib kavandi ja todjoo-
nise pdhjal tookaigu, arvestab
aja- ja materjalikulu lahtuvalt
kujundusest ja tddde mahust,

jaga, arvestab ruumi vajadusi ja kujunduse ndudeid, teeb vajadusel
kavandile taiendusi, annab soovitusi, pdhjendab nende vajalikkust.

e kohandab vajadusel Ulesandest lahtuvalt olemasolevat ruumi vasta-
valt kavandile ja tédjoonisele, mddtudele ja materjali omadustele,
selgitab oma t6okaiku

e valmistab toojooniste alusel ruumi- ja sisustuskujunduse vi kujun-
duselemendi kavandi

e kasutab kavandamisel perspektiivi-, kompositsiooni-, varvusdpe-
tuse-, varviperspektiivi ja proportsioonireegleid, materjalidpetuse
lahtealuseid, digitehnoloogiat kavandi vormistamisel

e koostab kavandi ja td6joonise pohjal tddkaigu, selgitab toode teosta-
mise jarjekorda

e koostab kujunduse valmistamiseks vajaliku materjali- ja véimaliku

Kavandamine
Demonstratsioon
Naitus
Analtls
Esitlus
Praktiline 60
Iseseisev t00
Infootsing
Selgitus

Toy- meetod
Aktiivépe

kujundusest koos joonistega ja lisa-
dega

3.HU: t66 kooskdlastamine telljaga, ka-
vandamine ja tookaigu planeerimine

4.HU, I: kavandi, tddjoonise ja tookaigu
esitlus, kasutades erialast sdnavara ja
pbhjendades valitud materjalide sobi-
vust omavahel, kavandatu tehnoloogi-
line ja teostuskisimuste lahendamine,
aja planeerimine

Kavandi p&hjal tdokaigu planeerimine; aja- ja materjalikulu
arvestamine lahtuvalt toodete hulgast ja t66de mahust; t60-
vahendite ja materjalide valimine. Esitluse koostamine.
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valib vajalikud tédvahendid, so-
bivad materjalid, abi- ja kinni-
tusmaterjalid, kasutab erialast
sbnavara ka inglise keeles

ajakulu kalkulatsiooni l&htudes materjalide hulgast ja t66de mahust,
vormistab selle elektrooniliselt, selgitab oma arvutuste kaiku, kasu-
tab erialast sbnavara ka inglise keeles

e nimetab ja pohjendab kavandatud sisustuse ja kujunduselementide
valmistamisel kasutatavaid abi- ja kinnitusmaterjale, kasutab erialst

sBnavara
5. valmistab kavandi ja t6djoo- e |&htub kujunduse teostamisel llesande spetsiifikast, on loov ja | Praktiline t6 5.HU, I: iseseisev praktiline to6 — Erinevate kujundustlesannete teostamine, lahtudes kavan- | A, P - 70
nise alusel ruumikujunduse voi isikuparane meeskonnatoo raamides Iseseisev t60 Sobiva tehnoloogiaga ergonoomilisi ja | dist voi todjoonisest; kasutades tehnoloogiast tulenevaid |- 34
kujunduselemendi, jalgib e demonstreerib kavandi ja to6jooniste alusel tddetapi ettevalmista- Probleemdpe ohutuid to0votteid kasutades kvaliteedi- | toovotteid; vajadusel dekoreerimine; viimistlemine; saastlik
tdprotsessi, todtab kvaliteet- mist, valib t66 eesmargist tulenevalt vajalikud téévahendid arvesta- | Demonstratsioon nduetele vastava ruumikujunduse vGi- | materjali kasutamine; tddprotsessi, tddohutusnduete ja er-
selt, suhtleb ja tootab meeskon- des tooohutuse ja ergonoomika nduete Esitlus kujunduselemendi valmistamine ja vii- | gonoomika ja kujundaja kutse-eetika nGuete jargimine, t66-
nas, kasutab tehnoloogiasttu- | ®  valib vajalikud teostusmaterjalid, abi- ja kinnitusmaterjalid, selgitab | Selgitus mistlemine, materjali saastlik kasuta- tamine meeskonnas
lenevaid t66votteid ja viimistieb oma valikut 1ahtudes ruumi ja kujunduse konstruktsioonist ja funkt- mine, tddtamine meeskonnas, tege-
kujunduse nduetekohaselt, jar- sioonist, valib ja kasutab sobivaid kujundusmaterjale, abi- ja kinni- vuse selgitamine.

0 e L tusmaterjale, planeerib eel- ja pdhitddd jargides todprotsessi
gib saastlikku materjali kasuta- o . » o
mist, ts6ohutusnéudeid, ergo- e teostab kavandist lahtuvalt kujundusldigu, teeb meeskonnatédd, va-
Do . lib sobiva viimistlusvahendi ja viimistleb kujunduse nduetekohaselt

noomikat ja kujundaja kutse- o ) - ST e
eetika ndudeid sh autorisiguse | ® Té6tab intensiivselt, on positiivne, abivalmis ja 6ppimisaldis
néudeid e vordleb valminud praktilise t66 vastavust kavandile ja annab oma

té6le hinnangu, suhtleb t36 tellijaga

e tG6tab ohutult ja materjali séastvalt jargides kujundaja kutse-eetika
ja autoridiguse ndudeid
e esitleb praktilist t6616iku voi valminud kujundusdetaili

6. Lopetab kujundusttd. Organi- | @ annab 60 le tellijale 6. HU, I: arhiveeritud tddetapid on jaad- | T66 tileandmine tellijale, tokoha korrastamine, materjali- | A, P - 30
seerib ja korrastab tookoha vas- | @  korrastab todkoha ja seadmed, ladustab materjalijaagid ja arhivee- vustatud ja nahtavad elektrooniliselt, jaakide tagastamine, hoiustamine, té6koha korrastamine. |- 34

tavalt nduetele

rib kogu eelnenud t60 etapiviisil selleks loodud kaustas Kogu eelnenud t6oprotsessi arhiveerimine etapiviisil.

Praktika

Moodulis praktika puudub

Mooduli kokkuvétva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt, hinde saamiseks peavad olema sooritatud kdik Ulesanded ja iseseisvad ning praktilised to0d vahemalt lavendi tasemel.
Oppeprotsessi toetamiseks kasutatakse kujundavat hindamist.

Kirjalikud t66d ning selgitustega fotod lisatakse stilisti portfooliosse.

Kasutatav dppekirjandus /6p-
pematerjal

Kodres, K. llus maja, kaunis maja. PrismaPrint, Tallinn, 350 Ik

Kodres, K. Esitledes iseend. Tallinlane ja tema elamu varauusajal. Tallinna Ulikool, Tallinn, 456 Ik

Kuuskemaa, J. Médbel gootikast art deco'ni. Tallinn, Kunst, 164 Ik

Morley, J. The history of furniture: twenty-five centuries of style and design in the Western tradition. Boston: Little, Brown, c1999

Bayer, P. Art deco architecture: design, decoration and detail from the twenties and thirties: with 376 illustrations, 146 in colour. London: Thames and Hudson, 199Massey, A. Interior design of the 20th century.
London: Thames & Hudson, 2001

Partelpoeg, L. Té6raamat. Life of book. Eesti Sisearhitektide Liit, 2011, 143 Ik

Sassone, A. B. Furniture: from rococo to art deco. KéIn: Evergreen, 2000

Sembach, K-J. Twentieth-century furniture design. Kdln: Taschen, 2002

Wilhide, E. Vaikesed ruumid: piiratud eluruumide parem kasutamine. Tallinn: Koolibri, 2010 (Hiina)

Freeman, M. In the oriental style: a sourcebook of decoration and design. London: Thames and Hudson, 1997Withacy, C. Painted wooden furniture: easy-to-follow templates for decorating over 20 stylish
projects. lola: Krause Publications, 1997

Wohnen, S. Das buch der klassiker: die 400 besten Mobel und Wohnaccessoires. Hamburg: Schoner Wohnen, 2010

ltten, J. Design and form: the basic course at the Bauhaus. London: Thames and Hud-son, 1997

Hint, G. Kuus stiilset elutuba. Tallinn: IN, 2007

Hofstede, G. J. Kultuuri uurides: tlesanded, naited, stinteetilised kultuurid . [Puhja (Tartumaa)]: Vaike Vanker, 2007

Santayana, G. llutunne: esteetikateooria visand. Tartu: limamaa, 2009

Vermaas, P. E. Philosophy and design: from engineering to architecture. Dordrecht: Springer, ¢ 2009
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Brett, D. Rethinking decoration: pleasure and ideology in the visual arts. Cambridge: Cambridge University Press, 2005
Ruum: Disain. Interjoor. Arhitektuur. Elukeskkond. Tallinn; Ajakirjade Kirjastus, 2005-2008

Calloway, S. Charles Ricketts: subtle and fantastic decorator. London: Thames and Hudson, 1979

Reemann, V. Kiri. Muster. Ornament. Tartu; Tallinn: Eesti Rahva Muuseum: Eesti Rahvakunsti ja Kasit6o Liit, 2009
Tekstuurid ja varvid interjooris, Sinisukk, 2002, T

Surface Treatment workshop Mixed- Media Techniques, 2011, USA

T60ohutuse ja todtervishoiu kasiraamat, 2007, Tallinn, Ten- team
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm

Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm Statsionaarne

Moodul nr 3.12

20. Mooduli nimetus: FLORISTIKA

Mooduli maht 5 EKAP/ 130 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

80 tundi

50 tundi

Mooduli eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane loob vastavalt I&htelilesandele lilleseade, kimbu ja kasutab taimi ruumikujundustéddes arvestades taimeseade loomise pdhimétteid ja — vétteid.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d): Erik Riige, Merit Karise

Hindamismeetodid, -iilesanded (HU)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) L Mooduli teemad ja alateemad (MT) o ol
jaiseseisev t60 (1) iseseisev too
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. Floristika alused: Varv, vorm, tekstuur, faktuur Téotle- | A, P - 80
1. analttsib lahtellesannet ja selle alusel lil- |e  sdnastab lahtelilesande alusel t6 eesmargi ja selgitab | Praktiline t60 1. HU: valmistab lahteilesande alusel lil- mine, séilitamine Stiilid, vorm Kimp — spiraal Kimp - li- | |-50

leseade, kimbu ideekavadi

2. koostab tookavandi, arvestab taimeseade

loomise pdhimdtteid ja —votteid ning ma-
terjali saastlikku kasutamist.

3. valmistab tédkavandi jargi lilleseade,
kimbu

4. kasutab taimi ruumikujundustdodes

selle tegevuse vajalikkust

planeerib lahtellesande alusel t06- ja lahenduskaigu
ning loob selle pdhjal ideekavandid

koostab ideekavandi pdhjal tdokavandi ja esitleb seda
valmistab tookavandi jargi lilleseade

kasutab lahtelilesande alusel taimi ruumikujundustd6-
des

Iseseisev t00
Arutelu,
Analuts
Esitlus

leseade

2. HU: valmistab lahtellesande alusel
kimbu

3. HU: kasutab lahteiilesande alusel
taimi ruumikujundustéddes

neaarne Kimp — vorm Kimp — vegetatiivne Konteiner —
oaas Dekoreerimine, rohelus Klassikalised oaasitood
Kaasaegsed oaasitédd Pruudikimp (klassika) Pulma-
kaunistused (transport) Pulmakaunistused (interjéor)
Pulmaaksessuaarid Matuse lilleseaded (kimp) Matuse
lilleseaded (parg) Matuseseaded Toalilled Oksakarkass.
Metallkarkass. To6 limiga (kilm, kuum) Vaba lilledisain
Maht: 1 EKAP

Lahteiilesande analiiiis ja kavandamine

Maht: 1 EKAP

Lillesede ja kimbu valmistamine

Maht: 1 EKAP

Taimede kasutamine ruumikujundustoodes

Maht: 2 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli Iabimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t6ds. Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest toodest, millega on hinnatud &pivaljundeid 1. — 3. Mooduli &pivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kaigus kujundavat hindamist.

Kasutatav 6ppekirjandus / 6ppematerjal

http://www.aianduskool.ee/oppematerjalid/
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm

Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm

Statsionaarne

Moodul nr 3.13

21. Mooduli nimetus: KERAAMIKA

Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

60 tundi

96 tundi

Mooduli eesmirk: Opetusega taotletakse, et dpilane valmistab kavandi vi tédjoonise alusel savilehe tehnikas erinevaid keraamilisi esemeid, jargides kasitoomeistri kutse-eetika ndudeid, saastlikku materjali kasutamist ja
to6ohutusndudeid.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d): Maila Juns-Veldre, Sander Raudsepp, Helina Nelis

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) jaiseseisev t60 (1) toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, 1)

Opilane Opilane Vestlus. 1.-5.0V 2. Kavandamine: perspektiivis joonistatud kavand eri- | Aja P - I8imitud 10
5. kavandab savilehest vormi- | e  kavandab Ulesande alusel erinevaid savilehest vormimise tehnikas | Aktiivne 1. HU. | - praktiline t66 kompleksiile- neva vormiga esemetest, eseme t66joonis, 16iked. I ja P - I6imitud 16

mise tehnikas erinevaid esemeid loeng. sande alusel:

esemeid ja valmistab Ioiked | ¢  arvutab Glesande alusel Idike valmistamiseks savi kahanemise prot- | Praktiline too. e koostab nimekirja kasutatud mater-

savi kahanemisega arvesta- sendi Iseseisev t00 jalidest ja tdévahenditest,

des e valmistab kavandatud eseme osadele I5iked, arvestades savi kaha- | €rinevate e esitab kavandi ja tédjoonise,

nemise protsendiga infoallikatega. e valmistab kavandatud eseme

6. teab savilehe tehnikaks so- | e  selgitab Ulesandest lahtuvalt savimassi markeeringu péhjal valitud Opimapp e dokumenteerib eseme valmistus ja | 2. Varumine: kdrgkuumusmass, peene- ja jdmedaterali- | A-10

bivate omadustega savi- savi omadusi ja sobivust savilehe tehnikale Esitlus. poletusprotsessi, sed massid, avatud savipaki hoiustamine. P-

masse, varub sobiva savija | ®  Selgitab Ulesande pohjal savi varumise voimalusi ja sobivaid hoiusta- o analiiiisib ja dokumenteerib tulemu- -2

hoiustab nduetekohaselt mise tingimusi sed,
7. tunneb to0protsessi ja vasta- | o selgitab llesande alusel tédprotsessi ja tédetappide omavahelisi seo- e esitab info Gpimapis. 2. Tookoht ja toovahendid: [Giketraat, kaabits, savirull, | A-6

valt sellele valmistab ette seid nuga, joonlaud, kipsplaat, saepuruplaat, téékoha kor- | P —

tokoha ja materjalid, seab | ® valmistab juhendi alusel ette tddkoha, valib savilehe tehnikas eseme rashoid, tooohutus [=2

tokorda tbdvahendid ja vaImistgmiselfs ygjalikud t6§riistad, vahendid ja materjalid, selgitab

seadmed oma valikute ja tdoprotsessi seost

o selgitab juhendi alusel t66ks vajalike vahendite ja seadmete kasuta-
mist ja hooldamist

8. planeerib toode jarjekorraja | e  selgitab (ilesande alusel todde jarjekorra planeerimise vajadust 2. Too6 planeerimine: arvestab materjali kulu ja toddeks | A-2

tooilesande taitmiseks ku- | e arvutab dlesande alusel esemete valmistamiseks kuluva materjali kuluva aja ja planeerib t6ode jarjekorra P-

luva aja ja materjali kulu ar- hulga ja aja, selgitab arvutuse vajadust ja kéiku -6

vestades t66de hulgaga

o dokumenteerib arvutused Gpimappi

9. valmistab kavandi vdi tdojoo-

nise alusel savilehe tehni-
kas esemeid, jargides
t60protsessi, sdastlikku ma-
terjali kasutamist, kasit6o-
meistri kutseeetika ja t66-
ohutus néudeid

2. Tooprotsess:
e savi sdtkumine,
e savi rullimine,
e savilehe kuivatamine,
o |digete saastlik paigutamine savilehele,
o (detailide savilehest vélja I6ikamine,
e savilobri valmistamine,

Aja P - 18imitud 102
I ja P —18imitud 182

o1




Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-iilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev 66 (1) toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)
o detailide Ghendamine ja viimistlemine,
o kuivatamine,
e nahkkuiv,
o taiesti kuiv ese,
e ahju pakkimine,
o ettepdletus,
e glasuurimine valamise ja kastmise teel,
e pintsliga glasuurimine,
o glasuuri pritsimine,
o ahju pakkimine,
e glasuurpdletus,
o poletusjargne viimistlus.
Praktika Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvotva hinde ku-
junemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli Iabimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest t66dest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1 — 5. Mooduli 6pivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse 6ppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav oppekirjandus /op-
pematerjal

Rohlin, L. Keraamika kasiraamat, Eesti Kunstiakadeemia, 2003

Mattison, S. The Complete Potter, Barrons Incorporated Series, 2003

Quinn, A. The Ceramic Design Course, Thames&Hudson, 2007

Quinn, A. & Hooson, D. Guide to Ceramics Workshop, Thames&Hudson, 2012

Connell, J. The Potter's Guide to Ceramic Surfaces, 2002
http://www.innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/%C3%95ppekava/Keraamika_tehnoloogiad.PDFhttp://www.kutsekoda.ee/et/kutseregister/kutsestandardid/10471270
http://www.kutsekoda.ee/et/kutseregister/kutsestandardid/10472559

http://www.folkart.ee/kutseomistamine/erkl-kutsetunnistuse-valjasta
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtrithm

Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm

Statsionaarne

Moodul nr 3.14

22. Mooduli nimetus: NAHKAKSESSUAARIDE VALMISTAMINE

Mooduli maht 15 EKAP/ 390 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

200 tundi

190 tundi

Mooduli eesmark: Gpetusega taotletakse, et dpilane valmistab kavandi, t66juhendi vi ndidise alusel erinevaid nahkaksessuaare kasutades sobivaid materjale, td6vahendeid ja seadmeid, jargides kasitoomeistri kutse-eetika ja tddohutuse ndudeid ning séastlikku
materjali kasutamist.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d): Leelo Leesi, Liis Elmi, Kart P6ldmann

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev 6o (1) toorne, praktiline ja
iseseisev t66
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Loeng, t66 erinevate in- | 1.HU, I: iseseisev kirjalik t56 juhendi alu-| 1. Ulevaade ajalooliste traditsiooniliste nahkaksessuaa- | A - 4
1. omab Ulevaadet ajalooliste | e  koostab juhendi pohjal llevaate traditsiooniliste nahkaksessuaaride | foallikatega, praktiline t66 | sel - koostab ilevaate, asjakohase pildi- ride kasutamisest, kandmisest, valmistamisest, mater- | P - 12
traditgiooniliste na.hkakses- kasutamisest, valmistamisest, materjalidest ja dekoreerimise kirjanduse lugemine ja materjaliga ja vormistab elektrooniliseks jalidest ja dekoreerimise véimalustest moe- ja nahatéd | |- 10
suaaride kasutamisest, vOimalustest moe- ja nahatdd ajaloos, kasutab selleks erinevaid kokkuvotte tegemine esitluseks ajaloos.

kandmisest, valmistamisest,
materjalidest, kujundamise
ja dekoreerimise vdimalus-
test moe- ja nahatéd aja-
loos, kasutab erialast séna-
vara

infoallikaid, vormistab (ilevaate elektrooniliselt, kasutab erialast
sdnavara

koostab kavandi voi visandi
pohjal erinevate nahkak-
sessuaaride tdodjoonised,
valmistab mddétude alusel
I6iked, vajadusel kohandab
[6iked

planeerib kavandi ja t66joo-
nise pdhjal nahkakses-
suaari valmistamise t66-
kdigu, arvestab aja- ja ma-
terjalikulu lahtuvalt toodete
hulgast ja td6de mahust,
valib vajalikud tédvahendid,
tootele sobivad materjalid,
abi- ja kinnitusmaterjalid,
kasutab erialast sdnavara

¢ valmistab llesande alusel kavandi jargi nduetekohase té6joonise,
selgitab to6joonise vastavust kavandile

o valmistab tddjoonise alusel erinevate nahkaksessuaaride Idiked,
selgitab oma tookaiku

e kohandab ulesandest lahtuvalt olemasolevaid 16ikeid vastavalt
kavandile ja to6joonisele, toote m6tudele ja materjali omadustele,
selgitab oma tookaiku

o koostab kavandi ja td6joonise pdhjal valmistatava nahkaksessuaari
eriparast lahtudes tookaigu, selgitab t60de teostamise jarjekorda

e koostab ulesande alusel nahkaksessuaari valmistamiseks vajaliku
materjali- ja véimaliku ajakulu kalkulatsiooni I&htudes toodete hulgast
ja t66de mahust, vormistab selle elektrooniliselt, selgitab oma
arvutuste kaiku, kasutab erialast sénavara

e nimetab ja pdhjendab kavandatud aksessuaari valmistamisel
kasutatavaid abi- ja kinnitusmaterjale, kasutab erialst sbnavara

Kordav arutelu, loeng,
kavandamine, esitlus,
praktiline t60, iseseisev
60

2.HU, I: iseseisev praktiline 66 juhendi | 4. Valmistatava nahkaksessuaari kavandamine, t66joo- | A- 8
alusel — kavand nahkaksessuaarile koos nise koostamine, IGigete valmistamine ja kohandamine. | P - 36

joonistega ja Idigetega ning to6kaigu
planeerimine

3.HU, I: kavandi, té6joonise ja tookaigu
esitlus, kasutades erialast sdnavara ja

pdhjendades valitud materjalide sobi- | 5. Kavandi pohjal tookéigu planeerimine; aja- ja materjali-
vust omavahel, esemega ja tehnoloo- kulu arvestamine lahtuvalt toodete hulgast; té6vahen-
glaga dite ja materjalide valimine.
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Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-Ulesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides audi-
(HU) ja iseseisev t66 (I) toorne, praktiline ja
iseseisev t60
(A, P, 1)
4. valmistab kavandija | 4  demonstreerib iilesande alusel tookoha ettevalmistamist, valib too | Praktiline ja iseseisev t0, 4.HU, I: iseseisev praktiline t66 — 6. Erinevate nahkaksessuaaride valmistamine, kasutades | A-0
todjoonise alusel erine- eesmérgist tulenevalt vajalikud toévahendid arvestades toéohutuse | Probleemdpe, demonst- | sobiva tehnoloogiaga ergonoomilisi ja tehnoloogiast tulenevaid toovatteid; vajadusel dekoree- | P — 140
vaid nahkaksessuaare, ja ergonoomika néuetega ratsioon, selgitus ohutuid t6ovdtteid kasutades kvaliteedi- rimine; viimistiemine, saastlik materjali kasutamine; | | - 160
jargides todprotsessi, nduetele vastavate nahk- toOprotsessi, tooohutusnduete ja ergonoomika ja

kasutab tehnoloogiast
tulenevaid to6votteid ja
viimistleb nduetekoha-
selt, jargib saastlikku
materjali kasutamist,
todohutusndudeid, er-
gonoomikat ja kasitoo-
meistri kutse-eetika

¢ valib tlesande alusel vajalikud nahamaterjalid ning abi- ja 8 Lo
kinnitusmaterjalid, selgitjab oma valikuid J v aksessuaaride vaimistamine ja viimistle- nouete jargimine.

mine, materjali sastlik kasutamine, te-

e valmistab Ulesande alusel erinevaid voodrita nahkaksessuaare e
gevuse selgitamine

lahtudes esemete konstruktsioonist, valib ja kasutab sobivaid
nahamaterjale, abi- ja kinnitusmaterjale, teeb eel- ja pdhitddd
jargides tooprotsessi, dekoreerib kavandist lahtuvalt, valib sobiva
viimistlusvahendi ja viimistleb nduetekohaselt,

o valmistab llesande alusel erinevaid voodriga nahkaksessuaare
lahtudes esemete konstruktsioonist, valib ja kasutab sobivaid

ndudeid nahamaterjale, abi- ja kinnitusmaterjale, teeb eel- ja pohitood

jargides tooprotsessi, dekoreerib kavandist lahtuvalt , valib sobiva
viimistlusvahendi viimistieb nfuetekohaselt

o vordleb valminud praktilise t66 vastavust kavandile ja annab oma
tddle hinnangu

o tddtab ohutult ja materjali sdéstvalt

o esitleb praktilisi toid

Praktika Moodulis praktika puudub

Mooduli kokkuvotva hinde ku-
junemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt, hinde saamiseks peavad olema sooritatud kdik dlesanded ja iseseisvad ning praktilised tood vahemalt lavendi tasemel.
Oppeprotsessi toetamiseks kasutatakse kujundavat hindamist.

Kirjalikud t86d ning selgitustega fotod lisatakse moodulis Nahat6é phialused koostatud dpimappi.

Kasutatav 6ppekirjandus /6p-
pematerjal

1. Grant, B. Leather braiding. Centreville: Cornell Maritime Press, 2001

2. Valerie, M. The leatherworking handbook: a practical illustrated sourcebook of techniques and projects. London: Cassell, 1994, 2007

3. Michael, V. The leatherworking handbook.

4. Cramlet, R.C. Leathercraft for beginners. Dover Publications. 2006

5. Slado i Riba, M.T., Pascual i Miro, E. The art and Craft of Leather. Barron's 2008

6. Toomistu-Banani, E. Nahkkinnaste valmistamine. Tartu: Elmatar, 2011

7. Schaffer, J., Saunders, S. FASHION DESIGN COURSE: ACCESORIES. DESIGN PRACTICE AND PROCESSES FOR CREATING HATS, BAGS, SHOES AND MORE. Thames & Hudson, 2012
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriilhm Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm Statsionaarne

Moodul nr 3.15

23. Mooduli nimetus: VISUAALSE IDENTITEEDI LOOMINE

Mooduli maht 10 EKAP/ 260 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

160 tundi

48 tundi

Mooduli eesmark: Gpetusega taotletakse, et dpilane on teadlik visuaalse identiteedi loomise eri etappidest ja oskab luua logo ning sellega seonduvaid graafilise disaini materjale arvestades kujunduskvaliteeti ja tehnilisi ndudeid.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d): Erik Riige, Merit Karise

Hindamismeetodid, -iilesanded (HU)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) o Mooduli teemad ja alateemad (MT) o byl
jaiseseisev t60 (1) iseseisev too
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng, praktiline |Mitteeristav. Lahtelilesande analiiiis ja kavandamine A, P-160
1. Anallusib lahtellesannet ja selle alusel | ® Sdnastab lahtellesande alusel t66 eesmargi ja kujun- |60, iseseisev 160, HU: planeerib, kavandab ja loob vi- |Maht: 2 EKAP [-100
sonastab t00 eesmargid, pustitab kujun- dusiilesande taasesitatavas vormis ning selgitab selle |arutelu, esitlus suaalse identiteedi tervikkomplekti. Prak- | e  Lahtelilesande analiliis ja vajadusel tapsustamine
dusilesanded ja maarab kujunduskvali- tegevuse vajalikkust tilised ja iseseisvad to6d mooduli teema- | ®  Olemasolevate voimaluste ja ressursside kaardista-
teedi del ja alateemadel mine
e Planeerib [ahtellesande alusel t66- ja lahenduskaigu e Kujundustllesande ja kvaliteedi pustitamine, marksd-
2. Kavandab ja kujundab logolahenduse ning loob selle pdhjal ideekavandid nad
lahtudes pistitatud eesmarkidest Logo visandamine ja kujundamine
e Loob ideekavandi pdhjal logo kujunduslahenduse ja Maht: 3 EKAP
3. Loob logolahenduse pohjal visuaalse esitleb seda e \/isandamise stiilindited ja Uldised p&hitded
identiteedi terviklahenduse pidades sil- e Logo visandamine lahtudes iilesandepiistitusest
mas kujunduskvaliteeti ja t60 eesmérke | o Loob visuaalse identiteedi terviklahenduse jérgides e Logo visualiseerimise votted
logo ja selle elementide kompleksust ning plstitatud e Logotiilp ja logo stimbol
00 eesmarke e KirjatlUbi valiku kriteeriumid
e Logo varvid ja varvisusteemid
e Olemasoleva logo uuendamine
Visuaalse identiteedi terviklahenduse loomine
Maht: 5 EKAP
e |ogo kasutamine ekraanil

Logo kasutamine flusilisel pinnal

Logo kasutamine visuaalse terviklahenduse osana
Stiiliraamatu koostamine

Logo failiformaadid

Praktika

Moodulis praktika puudub

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli Iabimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t6ds. Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest toodest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. — 3. Mooduli &pivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kaigus kujundavat hindamist.

Kasutatav 6ppekirjandus / 6ppematerjal

Kisand, K., Kreis, K., Némmela Semjonov, J., Susi, K. Kujundamise aluste e-kursus: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=7jfz#euni_repository_10895
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtrithm Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm Statsionaarne

Moodul nr 3.16

24, Mooduli nimetus: POPKULTUUR

Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60 Iseseisev t00

130 tundi 208 tundi

Mooduli eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane tunneb 20. ja 21. sajandi popkultuuri pdhitunnuseid ja -teoseid ning loob ise temaatilisi t6id ja projekte

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d): Merit Karise, Oliver Maaker, Madis Vaher, Erik Riige

Hindamismeetodid, -iilesanded (HU)

Maht tundides audi-
toorne, praktiline ja

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) L Mooduli teemad ja alateemad (MT) o hol
ja iseseisev t60 (1) iseseisev t60
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng, praktiline | HM: mitteeristav. 1. Popkultuuri méiste: A, P-130
1. omab ilevaadet 20. ja 21. sajandipop- | e kirjeldab ja analiiisib lahtelilesande alusel popkul- t60, iseseisev 10, rihma- |HU: praktilised ja iseseisvad t66d, pro- |Maht: 0.1 EKAP [-208
kultuurist, selle olulisematest sisunaide- tuuri olulisemaid sisunaiteid ja vorme t60, jektid mooduli teemadel ja alateemadel | 2. Popkultuur: ari, turundus: popstaarid, fannikultuurid, sub-
test ja vormidest arutelu, esitlus, rollimang kultuurid
e planeerib, kujundab ja teostab vastavalt lahteile- Arvestuse saamise eelduseks on ette- | Maht: 0.4 EKAP

2. planeerib, kujundab ja teostab popkul-
tuurist inspireeritud tdid ja projekte ar-
vestades hea kujunduskvaliteedi ja teh-
niliste nduetega

sandele popkultuurist inspireeritud projekti, milles on
jargitud hea kujunduskvaliteedi ndudeid ja tehnilisi
ndudeid

nahtud Ulesannete nduetekohane teos-
tamine.

3. Popmuusika: 1950ndatest tdnapaevani (rock, punk, ska,
regge, metal, britpop, disko, tekno, R&B, hip hop, house,
rapp jne)

Maht: 1 EKAP

4. Linnakultuur: graffiti, tdnavakunst, pop-up, sekkumine,
flashmob, kohapdhine reklaam

Maht: 1.5 EKAP

5. Raamatukultuur: superkangelased, mangad, anime,
vampiirid, Harry Potter, koomiksid, graafilised romaanid
Maht: 1 EKAP

6. Televisioonikultuur: tdsielu-, seebiseriaalid, telemangud,
multikaseriaalid nagu Beavis&Butthead, South Park,
Simpsonid jne.

Maht: 2 EKAP

7. Netikultuur: vlogid, vine'id, meemid, sotsiaalmeedia
Maht: 1 EKAP

8. Mangukultuur: videomangud, konsoolid

Maht: 2 EKAP

9. Mobiiltelefonikultuur: rakendused suhtluseks, meelela-
hutuseks, dppimiseks, sisuloomeks (Snapchat, Instagram,
Slack, Tumblr, Twitter, Vine, Youtube)

Mahat: 2 EKAP
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10. Filmikultuur: 1950ndatest tinapaevani (mangufilmid, Ii-
hifilmid, reklaamid, dokumentaalid, sh veebidokumentaalid
jne)

Maht: 2 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli Iabimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest t66dest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. — 2. Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kéigus kujundavat hindamist.

Kasutatav oppekirjandus / 6ppematerjal

http://www.wgeneration.com/

http://quides.lib.umich.edu/popculture
http://www.artandpopularculture.com/20th_century
http://melisashen.weebly.com/interesting-pop-culture-resources.html
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