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KOOLITUSMAJAKAS

KURESSAARE AMETIKOOL

KURESSAARE AMETIKOOLI TAIENDUSOPPE OPPEKAVA

Oppematerjalide digitaliseerimine ja
interaktiivne sisuloome kutseoppes



OPPEKAVA NIMETUS
OPPEKAVARUHM

KOOLITUSE MAHT JA
OPPEVORMID

OPIKESKKOND

SIHTGRUPP JA OPPE
ALUSTAMISE TINGIMUSED

OPPEKAVA KOOSTAMISE
ALUS
EESMARK

OPIVALJUNDID

OPPESISU

OPPEMEETODID

Oppematerjalide digitaliseerimine ja interaktiivne
sisuloome kutsedppes

Opetamine, koolitamine

Koolituse kogumaht akadeemilistes tundides: 26
Kontaktdppe maht akadeemilistes tundides: 10

sh auditoorse t60 maht akadeemilistes tundides(dpe loengu,
seminari, 6ppetunni voi koolis madratud muus vormis):

ja iseseisev to0: 16

Kuressaare Ametikoolil on olemas kaasaegsed dppeklassid,
Oppevara teoreetilise dppe ja praktiliste tegevuste
labiviimiseks. Kursusel kasutatavad dpeklassid on varustatud
vajalike toovahendite ja seadmetega.

Koolituse sihtrithmaks on kutsedppeasutuse pedagoogilised
tootajad.

Grupi suurus on kuni 18 inimest.

Oppekava on koostatud lihtuvalt vajadusest tdsta
pedagoogiliste tootajate kompetentsust.

Kursusega taotletakse, et 6ppija omandab hariduslike
digirakenduste ja dpikeskkondade baasteadmised ja -oskused,
et kasutada neid efektiivselt enda t606s.

Koolituse labinu:

1. selekteerib ja kohandab E-koolikoti 6ppematerjale
kooskdlas autoridiguse ning viitamisnouetega;

2. kavandab ja realiseerib H5P-pohise interaktiivse
opiobjekti; konstrueerib Al abil dpitlilesande 2-3
diferentseeritud variandina;

3. projekteerib koost66pdhise dppetegevuse MS Loop
rakenduses;

4. kavandab méangustatud dpiteekonna; koostab
interaktiivse ja visuaalse to6juhendi

1) E-koolikott ja H5P (4 ak): juhendatud analiiiis E-koolikoti
materjalide sobivus- ja kvaliteedikriteeriumide alusel, millele
jargneb Opiobjekti disainimine, loomine ja piloteerimine.

2) Al-tooriistakast (2 ak): juhtumipdhine tilesande
timberkujundamine (eesmark-tegevus-hindamine) ning
tooprotsessi standardiseerimine mallide/prompt’ide abil, millele
lisandub kriitiline kvaliteedikontroll (keerukusaste, sobivus, ausus).
3) MS Loop jalearning activities (2 ak): malli loomine,
simulatsiooniline ldbiméang rithmades ning malli tdpsustamine.

4) Mangustatud dpe (1 ak): stsenaariumipdhine disain (narratiiv-
ilesandeahel-kontrollmehhanismid), prototiilipimine ja
kasutatavuse testimine, mille tulemusel tehakse iteratiivsed
parendused.

5) Interaktiivsed pildid ja hotspot-todjuhendid (1 ak):
opiressursi kavandamine ja visualiseerimine , hotspot-struktuuri
loomine ning 6ppijajuhise formuleerimine.

Aktiivne loeng, arutelu, praktiliste oskuste rakendamine



OPPEMATERJALID
NOUDED OPINGUTE
LOPETAMISEKS,
HINDAMISMEETODID JA -
KRITEERIUMID
KOOLITUSE LABIMISEL
VALJASTATAV DOKUMENT
KOOLITAJA
KOMPETENTUST TAGAVA
KVALIFIKATSIOONI VOI
OPI- VOI TOOKOGEMUSE
KIRJELDUS

oppekeskkonnas.

Oppematerjalid on Sharepoint kaustas.

Oppe ldbimise tingimuseks on osalemine 100%
kontaktoppe tundides ja kdigi iseseisvate toode
sooritamine.

Tunnistus - dpivaljundid saavutatud.
Toend - opivaljundid saavutamata.

Kadri Rauniste

Kuressaare Ametikooli haridustehnoloog.



