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OPIVALJUNDID

OPPESISU

TRUKISTE KUJUNDAMINE JA KULJENDUS
Audiovisuaalne ja muu meedia

Koolituse maht: 60 auditoorset tundi millest 10 tundi on
loengu vormis ja 50 tundi praktiliste osakuste rakendamine
oppekeskkonnas

Oppekava on koostatud lihtuvalt Kuressaare Ametikooli
multimeedia kujundaja dppekavast, moodulite nimetused:
kujundusprogrammide algdpe, tarkvaradpe - pikselgraafika,
tarkvaradpe - vektorgraafika.

OppeKklassid ja 8ppetddks vajalikud ruumid vastavad
tootervishoiu ja td6ohutuse seaduses satestatud
tootervishoiu ja -ohutuse nouetele.

Koolituse labiviimiseks on 20 kohaga arvutiklass kiire
interneti ja vajaliku tarkvaraga.

Koolituse sihtrithmaks on ettevotete td6tajad, kel on vajadus
kujundada firmagraafikaga triikiseid (kutsed, diplomid,
tanukirjad jne), tootekatalooge.

Opingute alustamise eeldus on arvuti kasutamise oskus
vahemalt kesktasemel.

Oppekava eesmark on tutvustada sihtotstarbelisi
vabavaralisi kujundusprogramme ja kujundusloogikat, et
lihtsamad kujundust66d saaks voimalikult heal tulemusel
sooritatud.

Koolituse ldabinu:

1) teeb vahet raster- ja vektorgraafikal ning nende
failitiitipidel, pé6rab faili, muudab selle resolutsiooni,
varviskaalat ja salvestab tulemuse erinevateks
failideks;

2) valib kujutise digitaliseerimiseks dige
graafikaprogrammi;

3) teab erinevaid pilditd 6tlusprogramme, nende faile ja
kasutamisloogikat;

4) loob uue faili, muudab selle kdiki parameetreid ja
salvestada vastavalt vajadusele erinevatesse
failiformaatidesse;

5) loob uusi faile, avab erinevaid faile, oskab neid
toodelda, importida, eksportida, salvestada, kasutada
programmi eriefekte, oskab teha erinevaid
varvilahutusi ja eriformaatides valjatriikke.

1. Arvutigraafika liigid ja pohimdisted

2. Ulevaade enamlevinud kujundustarkvarast

3. Kujundusalane tarkvaradpe: vektor- ja pikselgraafika
pohifunktsioonid, todriistad, seaded ja todloogika (kihid,
resolutsioon, varviruumid, failiformaadid jne)

4. Trukiettevalmistuse alused

5. Pikselgraafika.

Pikselgraafika moisted, tooriistad, pildi suurus ja l6ikamine,
erinevad selekteerimise votted,

pildikorrektsioon (retuseerimine), varvikorrektsioon, filtrite



kasutamine, tekstidega t66tamine

6. Vektorgraafika.

Vektorgraafika moisted, tooriistad, layerite siisteem, joonte ja
pindadega to6tamine, tekstidega

tootamine

7. Too6tamine erinevate vabavaraliste piksel- ja
vektorgraafika programmidega.

OPPEMEETODID Koolitusel kasutatakse teooria sidumist praktilise dppega.
OPPEMATERJALID Koolitatavale jadvad dpetaja poolt antud juhendmaterjalid.
NOUDED OPINGUTE Hindamismeetodid:

LOPETAMISEKS, Praktiliste toode teostamine.

HINDAMISMEETODID JA - | Hindamisiilesanded:

KRITEERIUMID e uue faili loomine, varviskaala ja resolutsiooni

muutmine, pildifaili vektorfailiks

muutmine, loodud faili eri formaatideks
salvestamine;

« uue faili loomine, selle kdigi parameetrite
muutmine ja salvestamine vastavalt
vajadusele erinevatesse failiformaatidesse;
 kujundusfaili valjatriiki ettevalmistamine ja

valjatriikk
KOOLITUSE LABIMISEL Tunnistus - dpivaljundid on saavutatud.
VALJASTATAV DOKUMENT | Tdend - 6piviljundid on saavutamata voi ei tiitnud
hindamiskriteeriume.
KOOLITAJA Kristjan Keskkiila

KOMPETENTUST TAGAVA | Disainivaldkonna koolitaja alates 2021 a.
KVALIFIKATSIOONI VOI Eesti Kunstiakadeemia 2017 Graafilise disaini

OPI- vOI TOOKOGEMUSE | bakalaureusedpe.
KIRJELDUS To6otab Flank OU, "Kungla Stuudio”, veebileht
https://www.kung.la/ veebidisainer ja -arendaja.
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